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INTERNET'TE 
OYUN 


i sikler için en Lyİ 
ve tabii kİ Level 


_ epyenl bir Lcvo ile kdrştmzdaytz- 6u ay 
İLr oyunları seçtik Agnsros avmda da Leve 
M CD'sfni eli nizefeı ı b ı rakam a varak sini l 
Levd'da bu ay İki ıj|umm lam çözümüne yer Bunlardan 

bfrl i - ■_EJ Acnon,y\dventure türündeki T- strusc* U gerçekten 
kaçınamayacak otr oyun, pişeri ise son zajjıa rlarda gördüğümüz en 
iyi Adventure lenfen biti olan The Last i r ince ayrıntılarına 

rcadar agkianm^ olan tam çözüm say^Blttdf bu oyunu çakılmadan 
bitirebilir vc müthiş final s^hnesmi r.^_y ilebiliriniz. 

Actioıı türünün en iyi örrcktdHden ıJkiE! Sh , d ife birlikte erkeğimizde 
yerajan diğer oyun fan da çok b^raeceğTnkdett eminiz. 

En "yeni" oyunları profesyonelce hazırlan m tç kail tel i ve *kultam$lı M 
bir atayüzle sîzlere sunan LfivırJ CD’sJıtde blı ay tam 18 uyun bulu¬ 
nuyor. CD tamamen oyunla dolu olduğundan bu ay Sbarcvvare’ferç 
yer veremedik. 

Level GD'sInde buEunart en çaıpıo oyunTardan biti “Curse of Mon- 
hey Island", Bu harika ay unu mutlaka deneyin 
Bu arada küçük bü ipucu vereJIrtn demayu bitirmek için kapıdan 
çıkman rz gerekiyor Sunun için yapmanı* gereken topun IpSnE bir 
kılıçla kesmek ve lopu ateşlemek Kılıcı bulmak ve topun nasıl 
kullanıldığım öğrenmek İse size katıyor. 

Bu ay dergin tide yeni bir bölüm hutoteinız: I N^rt-RNlETT. Bit oyun 
tutkunu olarak Internet te İlginizi çekecek her şeyi bundan böyle 
Internet sayfalarıms/da bulabilirsiniz İlk konumuz Internet üzerinde 
Red Aîert, Internet bağlanım?/ vaısa ya da lığlanmayı düşünüyor¬ 
sanız bu yazıyı mutlaka okuyun. Ayrıca Interner bağlantısı konusunda 
telefonla bize danışabilirsiniz. 

Eylül ayında en yeni ve en güzel oy unlarla tekrar karamızda olacağız. 
Bu arada sîzlere çak özel bir sürprizimiz olacak 


I Eylülde gösüşmek difeğjyle,. 


Gokhun Sungu rtekln 
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Oyun Dünyasından 
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Bethecda lOth Planet 

** 

Üzerinde Çalışıyor 


fîethesda oldukça 
geSSşmîş bir uzay uçuş 
simülasyonu üzerinde 
alışıyor. Benzer ^yun- 
I ardan Lırklı atarak 
kendi güneş sistemi 
içinde itarteyen 
senaryoya sahip] 
olması pifliık 
■■vıjricİA, bîfcln 
olarak gef-eckçt I 
uvufi alanı 
öngörül Û yİM 

Sî'-fNjryö değeli 
yönlerde İlerleyim 
vf seçiminize göM 
Igelişen bîr yapdaf 


okı<:+ik. ayrıca baş-tan 
oynamak istediğinizde 
her görevdeki tüm 
gemi istasyon ve geze¬ 
gen gibi nesnelerin yer- 
de değişiklikler 
ak Ctücjü grafikler 


ve gelişmiş uçuş 
■dinamiklerine 
■sahip olması bek- 
llenen oyun, tuh- 
Imınen 97 so¬ 
munda piyasada 
lotaca k. 


Ai£e Of Em|ıire: Yakında Piyasada 

mjianan önceki onbinl 
yıllık süreyi kapsıyor ve bir düzineden fazla dünyal 
medeniyetine hükmedebiliyorsunuz- Oyunun tipi geneli 
atarak Civıkzatîon ve VVarcraft türlerinin dengeli bir sentezi 
atarak aritandınlabilir. Temel olarak araştırma ve inşaat ile I 
medeniyetinizi geliştirmeye çalışıyorsunuz, savaş iş^3Dİ 
olarak gerçekleşiyor 
C-ı afi M er animasyon 
bugüne dek yapı İni ış 
İmgelerinden çok daha 
üstün, ■_« efektleri vr 
müzikler t<c bir hayli 
ilginç olacağa benziyor. 


Battlefipire 
Eyliil'de Geliyor 


Maxisten 

Simeitg 

3000 Yolda 


Bu sonba- 
harda piya¬ 
saya çık¬ 
ması bekle¬ 
nen Bethes- 
da yapımı 
Battlespire, 
doğrudan 

Hexen 2 gibi 3D oyun- 
Jarla rekabet etmeye 
hazırlanıyor. Oyun olduk¬ 
ça detaylı RPG öğelerine 


sahip ola¬ 
cak şekilde 
tasarlanı¬ 
yor, ancak 
bol miktar 
hareket ve 
heyecan 
içermesi 
unutulmamış. Çok çeşitli 
karakterler, büyüler ve si¬ 
lahlar mevcut, üstelik 
bunları istediğiniz şekil- 
lerde modifiye edebili¬ 
yorsunuz. Karakterlerin 
oldukça yüksek bir zeka 
seviyesine sahip ve sese 
karşı da duyarlı olacak¬ 
ları, ayrıca bölüm 
içerisinde izinizi sürecek¬ 
leri iddia ediliyor. 


Maxis, Simcity serilerinin sonuncusu olan 
Simcity 3000 için oldukça ilginç bir yapı 
hazırlıyor. Normal olarak bir şehir kurmak ve 
onun problemlerini halletmek oyunun genel 
amacı, ancak bu defa oyuncular 3D görüş açısını 
kullanarak, tıpkı Doom tarzı oyunlarda olduğu 
gibi, yarattıkları şehrin sokaklarında dolaşabile¬ 
cek ve şehir sakinleri ile doğrudan iletişimde 
bulunarak istek ve şikayetlerini dinleyebilecek¬ 
ler. Çözülmesi gereken sorunlarda da çeşitlilik 
var ve semtlere göre belirlenen emlak 
değerlerinin suç oranlarına etkisi gibi pek çok 
gerçek hayattan alınma sorun île ilk elden 
uğraşılması 

gerekecek. Bk^ H ggg^£ r 'V, 

Oyunda üçbin I 
civarında de- I 
ğişik karakte¬ 
rin ve çeşitli 
araçların da 
bulunması 
bekleniyor. ' 


lcvfl ayı 


s 
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Lookıng Glass tarafından geliştirilmekte olan 
Fiight Unlimited II, sivil havacılık simulasyon- 
ları arasında birinci sıraya oturmaya aday 
görünüyor. Uçuş alanı olarak 8500 miJkarelik 
bir bölge temel alırsak hazırlanan simü- 
lasyorıda, CalifornVa: Ray Area tüm coğrafi ve 
meteorolojik ûzellUdeıfrk oyuna aktarılacak, 
sonuçta tamamen adlına uygun ve görerek 
uçuşa müsait bir ali yapı olusıurulımuş olacak. 
Oyunda kuFtamtarı ızâçl&rm uyuş dinamikleri 
tecrübeyle yola 

çıkılarak haııilamytH ı&tâı mesajlarına 
kadar her şey KVdl hffv.ltJİıh. geleneklerine 
uygun yapıfıyçır Oyunda ItiMiu .ılınan bölge 
hava trafiği ^lunâğSmk kalabalık, öyle kı 


Hötıu alınan bölge 
Uflhtelik, öyle kı 
t ynkm hava aracı 
nr.-ı i- . ve yer 


oyunda aynı and* dfrfrycLne yakın hava aracı 

I -örgede bulunabil tyatJmfcjfltofctt hava ve yer 

birlmıerınln.r 

son dejıeCfe 

karmaşık vfc 

esnek bir f 

yapay ze- 
kayia dona- I g 
hlması ön- I 
görülüvo; 

Grafik ve I 
efektteil 

olarak ne^e deyse rvtfHtemnu-l sayılabilecek 
oyunda detaylara verilen önem korkunç bir 
seviyede, ovun h;ln ileride daha pek çok hari¬ 
tanın kolaylıkla Lia/ırl arı ması da şimdiden 
düşünülüyor. 


lııcıi Arfîlau RnMime Stafıji 

Star Wars filmlerine paralel olarak pek çok oyun ortaya 
koyan Lucas Arts şimdi de bir reai-time strateji üzerinde 
çalışıyor. Rebellion isimli bu oyun real-time olmakla 
beraber genel yapısıyla Warcraft ya da C&X’den ziyade 
Master of Orion 2’yi çağrıştırıyor. Rebel ve Imperial olmak 
üzere oyunda iki taraf bulunuyor ve amaç karşı tarafın li¬ 
derlerini ele geçirmek. Oyunda Star Wars galaksisi aynen 
kullanılmış ve çoğu filmden aJmma olmak üzere altmış 
civarında karakter mevcut, bu karak teri erin yetenekleri ve 
‘Force’ kullanımı oyunun akışına büyük Ölıüde etki ediyor. 
Ne var ki bu karakterlerin birbideriyle olan etkileşimlerinin 
de gözönüne alınması gerekiyor, aksi taktirde olaylar hiç 
beklemediğiniz yönlerde gelişebiliyor. Senaryo ilk Death 

Star yok edik 
dikten sonra 
başlıyor, pek 
çok tarafsız 
gezegen ol- 
duğu gibi, 
korsanlar, tüc¬ 
carlar ve kafa 
avcıları ile de 
dolu bir ga¬ 
lakside her 
yola başvu¬ 
rarak güçlen¬ 
meniz gere¬ 
kiyor, karşı tarafın adamlarını ihanete zorlamak buna 
dahil... Oyunun tahmini çıkış tarihi olarak bu sonbahar 
gösteriliyor. 


Jedi Knigfıt: 
Dark Forces II 


Lucas Arts tamamen 
farklı ve yeni bir oyun 
olarak tasarianan Dark 
Forces U için geri 
sayımda, Quake tarzı 
grafiklere ve karakter 
tasarımına sahip olması 
beklenen oyunda pek 
çok değişik özelliğin 
bulunacağı vurgu¬ 
lanıyor. Genel çevre 
tasarımı ve karakter 
tiplemelerinin Star 
Wars filmleri ile benzer 
çizgide olması, ayrıca 
her tip düşmanın 
kendine has bir yapay 
zekaya sahip olması 


planlanıyor. Oyunun 
ana karakteri olan Kyle 
Katarn, konu ilerledikçe 
tecrübe kazanacak ve 
sonuçta Jedi güçlerine 
hakim olarak pek çok 
şeyi Force J yardımı ile 
yapabilir ha i e gelecek. 
Seviyelerin bir hayli 
geniş ve detaylı tasar¬ 
lanacağı, ayrıca pek 
çok bulmacanın yerala- 
cağı gelen haberler 
arasında, eğer istenirse 
karakteri dışarıdan gör¬ 
erek yönetmek müm¬ 
kün olabilecek. 


























cin daha fazla sebep aramaya 
gerek kalmıyor. . 


nesneler sıradan bîtmap gibi 
görünmelerine rağmen üç bo¬ 
yuttu olma özelliklerini koru* 
yor i - 1 r zırh, silah, anahtar ue 
envanter objeleri bu sakilde 
tasarlanmış şeylere birer Ör* 
nek.'Sesîcre gelince, oyun ay¬ 
nı anda otuzıki değişik ses e- 
fektifTl stereo olarak mİK ede¬ 
biliyor, yarat ıhların önce Öfke 
ve sonra ügi dolu haykırışları 
arka plandan gelen diğer gü¬ 
rültülere karışıyor. Açı ve u- 
■nutsuzlukla inleyen işkence 
gören ruhların sesini dinle¬ 
mek ayrı bcr zevk doğruâA 
Sırf bunun için bara gftİH 
Juke 0ox çalıştırabilirsiniz. ■ 


Oyun su sıralar çok moda 
alan Duke Nukcm engine kul¬ 
lanılarak yapılmış, P 100 iş¬ 
lemci ve 10 mb ram île hiç sı* 
kıntı çekilmeden 040x480 
grafik madunda rahatça çalış 
lırılahîliyor. Hord disk Üzerin¬ 
de yaklaşık 70 mb kadar yor 
kurulum için harcanıyor, an¬ 
cak ara sahneler ve müzikler 
çok yer kaplamaması için cd 
üzerinde kalıyor. Bu yiizden 
an az 4x hızlı bir cd sürücü 
gerekli, fakat eğer isterseniz 
bir defa kurduktan sonra cd 
olmadan da oyun rahatlıkta 
çalışıyor, ancak o zaman ara 
sahneleri unutup, mkli müziği 
ite yetinmeniz gerekir. Oyıfl| 
WindowE 95 altından da çdfc- 
iınlflbirir fakat gerçek cfİTiş- 
ma^ptamı DOS oUrok tmar- 
lanmış. Oyunun tadına fğın &- 
larak ı/ajflbiJmefc iç tV ses 
kartı eğer delfchmatch 

merokfl^îseniz zaten İyi bir 
modeırflpjz de vardır. 


■ Ste saygı duyulacak bîr 

■ oyun, adından ne halt ol 

Iduğunu anlamak zaten 

mümkün, ancak eğer bugüne 
dek sadece d e ma versiyonu* 
nu oynadıysonız eminim yete¬ 
rince etkilenme m işsin izdir. 
Pek çok oyun içiıı çok fazla 
vahşet içeriyor, çocukları şid¬ 
dete alıştırıyor denir ama bu 
sefer durum gerçekten kötü. 
Bakın, diyelim ki üst kat kom¬ 
şunuzdan nefret ediyorsunuz, 
küçük oğlumı ya da kızını ça¬ 
ğırıp bilgisayarda bir kaç saat 
Eflood oynatın... İki seçenek 
mevcut, sonuçta çocuk ya ge¬ 
cele rı kabus görmeye basta 
yataktır ki modern çağ velet¬ 
leri söz konusu olduğundan 
bu pek olası değil, ya da oye 
gidince ilk iş olarak evin k^flî- 
sîn^.açık kalp aım-fiyatı uyfltı 
laiTO^^kal Uçaktır... Şu flıa 
■ek yiipTİan oyimlaı içinde en 
kardı o^mının bu olması pek 
sürpriz sayılmaz* çünkü oyu 
OuB kahramanı bir zamanlar 
iiyesl olduğu Şeytanca tapa 
laı* tmrfkm indmi ıntıl&ıiti ap 
ırlfiff* için ^mezarındaıAlannr 
bir v.ftupfr- Eh, durum böyle o- 
lunco kan banyosu yjrpİmİîlıfl 


Bu oyunu benzerlerinden 
farklı kılan nedir ? Pek çok 
şey İ Öncelikle oyunda belir* 
giıı bir hareketlilik ve yıkutı 
hiç durmadan devam ediyor 
Mesela büyük bir salona dal- 


Bu oyunun defosunu g«B ^ 

düğümde dorpu^ıı biraz haya^B : 

kırıklığına ıdfrsnıışîım. ancak İT JTLi 
lam vşrra nu elime geçince 
vç bir|kaç saat oynayınca bîr j 
Hayli fovriinr Öncelikle oyu¬ 
nun grafik yapısına bir göz o- dığımzda ellerinde baltalan ■ 
talim. Büke IMukem oynadıy te silahsız kurbanlarını kova 
sam* u# ile karşıldştiç.agıuızt Uyıp sık ittirdikleri yerde par 







Gezinti 

T 




Ç bir zrn kafası ife F socınt sizin.,, 
^rksn Devamlı he ry er den kan, bağır¬ 

anız- sak ve çeşitli vücut parçalan¬ 
ıyor. nm yağması, düşmanların de- 
e ol- gişik silahların etkilerine göre 
ı p ha- farklı şekillerde sonsuz huzu- 
mrk- rn kavuşması gibi detaylar, o* 
V ze- yuna çok farklı bir lezzet katt- 
aldii- yor. İsterseniz kara büyü ile «- 
ama tî kemikten ayırabiliyor ya da 
* ne rakibinizi tutuşturup çığlıklar 
ede- içinde etrafta koşarak can 
düş- vermesini seyredebi- 
sal- I i y o r s u n u z . 
ylık- Sadede gelelim, 
iptal ağer içinizdeki 
i de kana susamış 
»ayli psikopatın din- 
mek bilmeyen 

■ susuzluğunu gi¬ 
dermek için uy¬ 
gun brr oyun arı- ^ 

:İes- yursanız, artık arayış- 
rin- (arınızın muttu sonla noktala 
* la *A nacağı an geldi demektir. Bu 
lr îjB°yut' bir süre için sıcak ve ta- 
ım- îe kana olan susuzluğunuzu 
ak- eminim dindirecektir. Valnız 
frir oyunu satın aldıktan sonra e- 
■y ve gelirken kan bankasına uğ- 
Jli- rayıp içecek bir şey ler almayı 
Ba- da ihmal etmeyin, nn de olsa 
•v- oyun oynamak insanı 
ıkı- susatır... 

“S" M.Berksr GÜNGÖR 


fektaıiMtei bir yana ed ü 
de olOpua İlginç ar€ 
mevcut,Pir (aptesinde 
lıklı iki fı^|fe mevcut ve t 
ların amacı kam kalenin 
töriinü uçur^îlk Kaleli 
hendek ve sayısız mayın 
rılıyor, her kalenin ceph 
gi. siperleri, tıbbi yardım 
sı, Ofll kumana^ odası 
SQ bh\p ve ı 

P«ı b.ıtary^V' de 

pOtlcu her kahşfk bin 
hareketli top lmtufy;W» ! 
nuyor. Burada tam buU 
Dünya Savaşı gerçşlut 
mek için tüm gereken 
miktar oyuncudan korulu İİti 


- ııumpsoıı Kullanırken mermi 
kovanlarının a yak lan m rin di- 


Gezinti 


i 



Alçakla kilin yit ve v scMterlM kul 
İMku.ık «3 ji diki Arb foplt c^lıln m- 
»1+* lîn oa* 1*1 Uc*m«.rfl ımutUİflVMfVUV 

f,ı gençten orn-mrt Nflnrifm bırakın 

son darbeyi vurana dek düşman uyu 
sum Normalde iki kişilik mürettebat 
TaraluKİan uçurulmak üzere tasarla¬ 
nma helik opi er oyunda rek klşj fara- 
hııdan rahatça kullanıldıbiliyor, Süz pi¬ 
lotluk görevinizi yaparken, bllgısav-u 
koımn lanı lif doğrult usunda hedef 
sc\ine vı- r.ınniîi.miPİ görevlerini yeri¬ 
ni- getirerek sllahıjifitzırt IşFni ü&ilenİ* 
yor Yine de yeril başlayanla! ve aslar 
lSvi ayıa düşünülmüş vlt oyuna İki u- 
çuş genzeklik seçeneği konulmuş. 
ıJUvüh yv I v n Uçmayı nispeten kolay 
i. ır j■> 11>« ı ancak bunu yaparken aratın 
yeif-j ürerinden fazla odun vermi¬ 
yor İleri -H 3 .İVL’ ise Işı tlflha da tatlan¬ 
dı rıyor ve araç m uçuş karakter JsıikEeri 
tyk u bclîlglnlesiyör. Yeni b^ayanUr 
İL - rn bir dizi eğitim görevi ve ayncu 
dörr dizi de savdts görevi mevcut 
Ancak bunlu ıı sırayla uuili /orunlu 
loğunu,' yok. ey, i dm görevleri Ese sizi 
e 11 kısa yoldan savc^ı h.tzıdaJAlbİJo 
cek şekilde tasar lanmış toptanı ola¬ 
rak yaklaşık otuz katkır uçuş mevcut. 
Görevler çok farklı I snlgelerde ve gü¬ 
nün değişik mnanldnncta geçiyor. 
Genel taarruzdan tutunda savunma 
savaşına dek pek yok amaçla yer ve 
hava hedefleri no karşı leçuy-otsutujz. 
ConeEde yanınızda uçarı bir dtr lakım 
arkadaşınız oluyor. Gerek düşman ve 1 
Şerrk dpST kuvvetler için hazırlanmış 
olan yap^W(£j| oMrıhre İyi sayılır, 
ancak bd-ttirftM g£İevftrr göre de 
ğ işe biliyor, Ba/en İyi eğlüjmerrilf a- 
ccrırriİefle. bazen de İşinin ustası pa¬ 
ra I ı .i hkej I r . 1 rf e lui r çıkışabiliyor su ikiz 


Usternç^^yoı ı-ılıal ...uı^shllrru'si 
İliz i bmJdJlİ >ışuth. Demek kİ tüm o 

yün yanfincıTaıi «r yıipn^min im kın 

uta olmayı ı rı yeteiıı'lı^ te rcflen 

ıılusnıuyrpı hu «yun imrenirse nek-J 
ya]'jJİ,'ıl>ika:t‘Viıiiıı canlı in ir örneği 
Herkes MMX işlem r; iler, asimnomık 
m ı k i . ı Fi l a miti ve 1 L> h ız| a nd ı nc 1 1 
kartlından bahsederken böyle bîr o 
yuna denk gelmek insanın moralini 
gen ekten dtızdhyüT Bunun harkln 
di- iyi blı nııalûg |oy-.rick kulla 11 il ma y 
r+tvslye olunur, ancak eğer mevcut 

değilse sadece klavye kullı'mıkuah da 

kofflyr a rjyı s.ı rtahıiiy t 1 1 


şanslıyım, C(.ifnam,he 3 
muhterem makineyi nı (ü 
hlf tehlike ile İmişıkımıVld 
nıc imkaın sunuyor 


L\ t J ı.ı ı'Vjc <■ i m? İlki pf r hipf?i jia ±yunu 
ıjyılııııumış ya ,m |et uçurmaya iliş 
h^|ıi!ori^i ?çı ıı blı iıcllköptuıhı uçuş 
- 4 iJLıiJkleito| anlamak ve ulvicik M 
Mz zan imi ai.ıNHr Ne v.lr ki RAH-Ö 6 
Miadan Islı unu: değil, unu uçurmakla 
tıiı Mimi D muunak aı.ıhında tlağlas 
k.iLİLiı İLirk-vjr. RAİ I oü von sistem 
ıı v bv-wİTe u^_ u s kuii'uwırTflÎjrr iie do - 

ııaıınıış «IduğUrKİ-vı diğer araçlarda 
gayet belirgin otan i- ngevlztlk bura 
da mcueıfıîyse lık mevcut doğ II. 
\ linçi fj ya d.ı bir benzerini uç ur inak 
yağlı .-mıindp vals yapmaya beu/ı 
yor, Cdmftnche ise vadilerin aı.ısında 
slalom ^apttTken bite sanki rahat kol 
[tığımda tefeyiz 
yon seyreden hır 
■emekli I ıdar sakin 
ye huzurlu|p||t^ı 

dtt nc 1 dr ıüm zeıafe- 
| tine ve siikihne 
I ı.ıgmviı ln.'i 1 1, ı '--i 
^ bir vvvaı uçağı nın 

hıkına sahip oftna- 
-î d iği kin saldın ve 
savunma t.üdikli'h 

nsspelrıı ^ıu,r UT - 

taJrk ve gizillik ü 
zerine kurulu 


Oymi dİ ı'n-ıilnde gHdiğEİdeıı mı az 
4 >. lıı/lı İıiı silniı ıı ğL^'klî. kuuı 
İliml açın he hani disk ü/rfAcle ÜO Mıi> 
kadaı iHisyer kızım, VVJml^s os al 
tiNKİal ı da ...iiıutnıkıbı i n Oyuh esas u 
lıimSı DOS uikımı ^özuaûııe alınarak 
! _ I111: ’ı 11! 11! 1 Oyunu P t E )0 Er-:, Il-i nı.'İli 
vt İti ml> ram takılı Jıiı bilgisayaıLı 
>si ctUğlmîZfle h> ı koşulda gayet 

sam 1 *i ■ îii 1 . i ... nids-H ıltiğ ilimi 

böylı?si gı lirikler e >,ıiılp blı oyunun 
dınk lab.uı sanır bile sayılıııayan hif 


hu oyun kısaca seyir inek gerekirce, 
bugüne t tek y apdm^ en İyi grallkleM 
sahip uçuş sk'nüJitsyonlarjııdciıt biJİ 
Bu u; d İğe ileri arasındaki kırk. Quoke 
















Gezinti 


ppi'ltfbiz haberleşme 
rw canlılık JİAl. =ı 11 bir 
P bunların İfademde 
kdon 


r uncuy- 

^ fiçt.û jj faiint U - M rsulaşrmalar 1 yapnhı 
lirini/-. uyufKşriiinte tek hlr İd fc ı ıTFTn “ 
mLrvıh sekiz kRrui^krfr^ıIrkhjoyflaya- 
1>II meşine İmkan t.ımyör— ^~-* u 


ve Dianın arasındaki kadar bfcrçey 
Oyunda yt-ralan rüm nesneler rama 
f m -j ı üç boy u f lu ve sor ı rl r : r ece ger 
çekçi bir biçimde kaplanmış, Ancak 
-Unlu da güzeli en atınızdaki .afralı 
yapının çok Jyf Tartanmış oIitvisl 
doğrusu çölde ya da u uyu Harın üze 

rindi etrafı niza Uıikryor ve 

JMA^ursıın^ Bfr j 

zerinc^BBı da köprünün JHH&m 
grc.erkm rüm neinde-ıln biıflBÇfep 
OİAttrtİj olduğunu da tarkedlyorsu- 
nuz„ Vanına indiğiniz çam ağacının 
helikoptere abınla kısacık kalması gi¬ 
bi b\i saçmalık bez konusu olmuyor. 
Özellikle il L-hfcopterr 4%=ıi- içken bunun 
l^i btlgibâyar grafiği olduğuna ıramun 
manası geliniyor, İçendeki- pilotl-ıım 
hareket rfmeâfrıdcn (utun da bal- 
ranAktSL okan güneş ışığının kokplt m- 
mında !.tzıl hu yansıma yapmasına 
efek her detay liibünüJmyfr ışık 
yurtlan oldukça İyi kullanılmış. Âteş 
ye patkama gibi görsel efektler de İyi 


M yi lir. dûs^n hlr hdl'leoptıeiTfi yanma 
ya devam etmesi ve enkazdan du¬ 
man tütmesi gibi küçük t İn raylar oyu¬ 
nun inandınrjltğın.1 cgIl sey katıyor. 
Oyunda 320 x 200 ve MO.<AS0 ara 
smda pek çok grafik modu destek 
lend İğinden bMgrsayomijzrn perfor 
ıruansına en uygun alanını seçmek 
mümkün ancak kuîfsnıtm engini- bir 
rtiayll gelişmiş olduğundan olsa ge 
rek, aşın antika brr sistem kullanılma 
dsgr sürere program 64tfx4Bü çahv- 
maktan peFı şikayete* b4*n lıyo L Lİı u^ 
cilasında çakırı müziği kâpjBfetk" 
hem dikkatin dalmaması, hem iş 
lerndnlh rahatlaması açısından iyi bir 
hkir olabilir Uçuş -ııımckl LS(. tuşu¬ 
na basskırak açılan ana menü gereken 
tüiîi ayarlatın yapılcibllrııı-sir:u, 
tanıyor Gerek menülerde geıdk bri 
lungclr kullanılan arabirim ŞOn dçredîe 
s.idt-. ve ktsinllkle ;r kafa Ü> ar*!şFmfır yor 

Ses efektleri cfofby slerrö olarak İli 

Jirl âHİo h ve oldukça taNtâu aynça a 


Bence Üuı oyuna sadı-rr- ur.uş slmB' 
E'i'-yonu rncralıJiları değil, haujK'i 
macera oyunlarını sevt-n İter oyuncu 
bir göz almalı, Sun derece ■ Mayii 

rlıÂünÜJmüş ve rakıları .- rnm-lıi. 

gerçekçiliğini korun m || adına oyna 
nâbîllrlrğl kıtır Irınmanı^ sem dert ■ 

1 güzel bir oyun Yeni i ^l ^^ı,lj 1 :; L^ -ı- 
r ri 1 1 11. ık y a da bel] rg 1 1 Eİzj Ç^tafcn 
taklltl etmek oclma pı-Xıs«iya sl^Ltıi 
ve üzerine basıldıklar a'l pl.limj' 'Ci¬ 
dar bile değeri olmayan yüzJe/te o- 
yunun arasında böyle gök yapımla 
rı bulmak. benim gibi kronik oyuntu 
ini ır.iıı çölde su bulmak ran daha 
vfndirrt; ofuyör Etiç n.-NpcidQtHj]^ifer- 
tavsiye edilir. 

M.Berlter GÜNCjÛR 
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IU\ ZGOS'de Dî. Tan|a 
n nihayet gezegenle» 

İd ı il h ı a mse yolculumu 
yr'^rdrlve motorları bul- 
mu~W- İnsanoğlu . ırtdı küçük bîr yt\ 

<\u sistemindeki minik bir gürgene 
hapis değildi] Artık üçsüz bucaksız 
ev re n ay a Mâ r r mn S 1111 daydı Hie bek - . .dîye Uaşl ı yor oy unum uz. 

temedlter, LEk kesil gemileri hemen Yapımcı firmamız-öyle cok ünlü bu 
yoJkınrff. Sonucun gelmesi uzun it)r- firma değil. arlı ıvindıvarrl sruriros. 
meçti, başka gezegenler bulunuıuştu. Firma basura basura oyunun su ana 

ama hiç biri yaşamaya dvctif.ll değjj- kadar biç oynamadığınız (ürrîen bir 

dr. Durmak yoktu, armaya devam e- oyun olduğunu söylüyor Strateji, 

dildi f i) nihayet dünyamıza çok ben- askerlik vç kolonileşme Türlerini bir- 

icr iklffcF Lırt gevrgerr keş fecimdi fcşdrryörr'nuş. A s Irna bakarsan jz haf<- 

Aniri daha ilginç bir sürpriz vardı kİ. o sıı değil. amma ve lâkin yeni değili 

da insanoğlunun evıende yalnız ya- Yanı biraz civlllzauon biraz retl al en, 

-.ıiı nad ığınırı karnilanmasiydı! Yani biraz rnaSTeroı oıion bir kaçının kan- 

bu gezegende başka yaşam fonu lan şınu arada büyük bir Fark yok. 

da cardı. Üs reli İt bun/ar tek veya iki Oyunun grafik fenne g etince ben 
hücreli değil, oldukça gedmiş cank- dan artıyı aidi (Bam oynama ı ığı için 
la rdı İ şln da lıa d a ı Igî uç yan ı. ki bu da y prumsuz >, SVGA grflfl kieriy ie --i rln 

son fıi la .ırnşt muafa n ları öğ ren ildi, ev bir oyun tğer oyunu : en yiiî«.:-el ■ ö- 

reııin bir fok yanında bir çok geze- ziinürlük ve grafik kalitesinde oyna- 

gende bir çok gellşmfş, farklı canlı rmk istersen)? bu ^enflunı Pro 200, 

vardı. Bütün yaşanabilir gezegenler 32 ram ve I6X Cl D-Dr'ver'.- i Mu¬ 
dilim uş. dalıa doğtu&u “sahiplcnjl^ yaç duymanız küçük bit ayrıntı tabiL. 

misti L « ■ipıı gezegen İ0.000 v»î Sesler İse bence uzetlnde 

Aiil.l; bulunmuştu Ama hayır hayjr, değil.. 

hayalleı kolay kolay yok ccfıfome/^il AI^Ria gelmişken ûySuıı çak fflS 
asla pes ermek yoktu! 

Araştır malara devam cdlkli, ve 
vr düşleı ^eifi'ltk-smEsri vıllar 
sonra bir uıne tek bir raıic Imy 
teiniz vç bakire bâr gezegen 
bulundu. olabilecek un büyük 
hazin? 1 lîir an bile kaybedilme¬ 
den koloni gemileri yollandı, 
ama evrendeki tek uyanık in- 

sanoğfu değüdi. Başka ıırkün • m ♦ 

da orayı tartı ermişlerdi ve sa¬ 
vaş gem, ıl edıtı yol lamı şiardı. 

I( ol on İze I eşme ope rasyoı tu 

tam bir lıyadifn .■ dönmüştü . 

Aradan yıllar geçil en so 
nunda bu antlaşma saglartar.ık 
■in m kisin bir koloit gemisinin 

ninesine karar verildi, Herkes rşlî tû bir yanından halısı-■ ieceğsm lü-: 

S insi, ı İMşlayaı aku. ha sarık olan ise kez biı oyunda böyle bir sistem göl Üt 
ayakta katifi gez eğenin sahibi olacak- ygıunı ve bence lezalel Oyunun ek 


tı. Hiçbir şekilde İkinci sansın olmadı¬ 
ğı bu amamız yarışta insanoğlunun 
en büyük düşünü gerçek leştumek ise 
sadece bir kişiye kalıyordu! Sana . 


DR£AMV 


Bun çok kö- 


İl'' 


ram tamamen yvindovvs rarzında, ya¬ 
ni pencereler seklinde dszayıı edil¬ 
miş. Yani haritanın ana ekranın as¬ 
keri birlik ve bina ekranlarının hepsi 
lureı pencere şeklinde, boylarını a- 
yalayabiliyor, minimize edebiliyor 
v cy a kapayab ı liyo ı su n uz. Ta mam 
belki kolaylık olsun dly£ yapılmış, a- 
ma betKu atmosferi oldukça düşür¬ 
müş. kİ biı oyunda a rayacağı \uijjk 
şey grafik, ses veya müzik değil oîfc 
narta bilirlik (aslında bence bu da şart ^ 
değili ve atmosfer (mutiakal)olmah- 
dsç Çok Fazla uzatmayalım da oyunu 
antetmjyd yer k*ı tam**. 


Üemocfan sonra karsınıza doğal o- 
rarak bir menü gelryü^, isteseniz de 
istemeseniz de bu menüyü incele¬ 
me k m ec burlyet I ndey iz B uıad a n 
“create network gam e"! e çoklu oyun 
yaratabilir» "joln netwnrk game"le 
başitasrnrrt oyununa katrfablIfr. ‘ exıf " 
le çıkar. J minimize" la küçültür, "rep- 
lay imıoducMon' la demoyu hekrarl. 1 - 
E l r "load game'derfe oy urlarınızı 

yükler, “cfeate ^iıgJ.epteyerg|me HI !e 
ştzirt İstediğini/ şart tatla oynaı ve 
■’îrajhlng grounds la d^ı oyuna 
sıhtdan başlayanlar jçln eğitici 
senaryoyu oynarsınız 
Şimdi oyunun mamığına doğ# 
ru Ftızlı bir başlangıç yapalım. 
Doğal olarak bina ve birlik yapı¬ 
mı için bazı kaynaklara ihılyaa- 
mı olacak Bu. çoğu oyunda pa¬ 
ra. dolar veya akındır, bu oyun¬ 
da İse sadece madenler var. üs- 
relilı biı değil, iki değil tam altı 
tane lumE5er(odun). iron{cfe- 
mir) coaKkomürl. sreelıçelik!. 
oUlyağl vc de niiiıiumtsills- 
yumj.bu Icadar madenle uğıoş- 
ınnk kolay değil tabii, ne o öyle 
yok tyberlum*ları copla reıi- 
ncry'db [biraya dönüştür, 5-onra d s İs¬ 
tediğine h,trca. amk biraz daha unle- 
yeceksıni/, Ayrıca bu madenlesin hiç 












biri bir rasn aracıyla ropta nmıyor 
yapmanı/ gereken bu madenlerin 
bulunduğu yerlerin, yarine geı^kfl 
binayı kurmak Snnra o bine otomatik 
ofaıak yerin zenginliğine (yerirt zeıv 




yer i:- yapmanız lazım .kl hafknlıtrn 
barınacak ve çalışacak bir yeri olsun. 
I^e güzel baikran vergi alma gibi bir 



olay yok, asanda paıa diye bir kav Ovunda yapabileceğini/ bina ı.ürk- 
ram cIli yok., vay l>e ne güzel dün- fine gelince... 
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Sinliği coh önemli binanın kapraclrğı 
karelerde ne kadar cok madenden o 
■üir^a o kadar iyi oluıp göre o madeni 

gkarracak- tabi* 

ı gerekil enerjiyi sağlarsanız! Her tofrta 
bir mikrar ejıerjı isid, bunu da clekı- 
rık santral iFo yapabilirsiniz. Bütün bi¬ 
nalarınızı "trane denilen buldozer 
lorle vapablLır ve Tamir edebil hainiz, 


! * F - ! ‘ T 


1 Spâte Sİlp : Oyunun sadede en 
basında vtıi ve ana gemrnizdin bu 
Iklnzisınl yftamazamz. kendinden 
savunmaİJdıfve bürün u^deıık 4 !* de¬ 
polayabiliriniz- Cosir yok 

Ap.mftlcnis Hatkınızm yaşşdığı 
bina lap. Eğe- veledi sayıda yoksa nü¬ 
fusunuz artmaz. kaLiarsa dah^İüyük 
apartmanla yapıbMlrsinte, tıJSl 20- 
SÖ tim e t san iye' 3Ü0-O5Û Ujmbeı 0-r 
95 Steel 

Ölüce BulMIrtgs Halkınızın çalış-' 
tığ. İşyerleri. Bu da nüfusunuzun artı 
mâsın] etki!* iyon Yeni keşifler ctalw 
büyük ofisler.. tost. 50 LÛO time; 
350-900 lunıber. Û-BÜ sıeel 
j h Camp j Yapabildiğiniz ilk askeri 
..ı- En W: ı bijüklrrı yaparsınız 
v- >e v i. . 400 luinlşp, 50 Steel 
Om ı irkme! Çenten . Bu binaca da¬ 
ha bflvük bina ve atadan 
‘'•yapmanız için ihtiyaç var. * 
Coztt 40 Tlhıt. 300 luiıibr-r^ 
450 Steel 

şfag ya pf Brr limandıi 
uçak yapamaz herhalde!? % 
CckSI: 55 tlfrjr 40 tumtftu. 
40 srecî 


f • T -■ Uı*. I»'hrr 

| ^ İCO Umflıcr 5*0 

sVpApon^ F.ıaory 

; • Fe 1 »^ınkr ıi(j *rtwtı «S 

s* rttmdflfi ılkı i: v 

yu^atı. Cpm » î : ; 

MjjUi - İJ * ' j , ım ı . 

ffljrâ*. Ai^uiı f,u ■ ■ 

Weapoııs FiicteVy ! ]Uıı hlr‘ 
raca güre bir Itat İkon lU&i* belirir kî clrrtt yuk.uuı arnk gcr^nft savaş mal 

bunlarda -sabit şeylerdir, 5ağ aJria h^e I eleri vm[Wi i Hinsiniz C^s 20 T : m 

ne kadar orynarlığım n gtrsteren bir 350 L-:m beı 9QÛ 5rtel * 

W-t v*fdir . tkıuce her şeyi kapayın ' BunU^r Orfa bTrdelans 1 
u^un ekiH^tmı tam ekttlh' vaSirv tSSLü£f. Cosı 240 Fime 15Û l.unıbt 
zzıtfen diğer ^cfri aniarı pek NOOSleeL 

kullanmıyorsunuz. * Fort Cereek bir kale süper I 
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bnbössary : Buradan diğer cyuıı* 
a.nuılci ı. ış-U ıl-er ftii / ı göre 1>! II rs İniz 
âflHBtep Time, 400 Lumber. 50 

' Wa*dlQU5e : Madenlerinizin ı !e- 
polandığı bir yer Cööt- 14 Time, ÖO 
LumteT. 0 Steel 

! Seapoft ; Kargo gemileri yaprm 
y^ yaj^r. Cu^r. 48- Time. 80 SrebH- 
fîoprtiı FarJlty - .£*tfar görmüş *- 

K-irl^nniTj e^kl hallerini !■ rt/.l m - İl Uf 

r Reşearth Jnstllute . Çılgın bilim jft- 
daıı (kırınızın değeni bilim yuy/ıg 
ÇjQsr: 75 Time 3Ü0 Lumber. 1 T® 

Steel ! P|İ 


25 Time. G50 lumber. [50 Steel 
Smelter : Çok eskici eri. tarih ön* 
CMindiL IJk İnsanların zjırnanmtia sı¬ 
vı kömür ıtnlu. bir kazan taşıyan bir 
mağara adiİYuylz sıvı demir dolu bu 
kazan yao bîı magma adamı kaza 
m çarenin ı^Lıı. Boylecc kazanlar eMe- 
rfnclr ;11 lııiayıp birbirinin 'içine girmiş 
ter büyla:c de ilk çelik oluşmuş ipek 
inandırıcı blı hikaye değil galiba..), 
tasfr 32 Time. 80 Steel 

' RıTinery Buraya gelen heı y^ğ 
gaz ve benzin olarak geri dönece! rir 
■ Çoiit Power Plinr İlk elektrik 
sa n t rai 1 11 i/., kömörfe cabşrr. tost r 2 5 
E i ri)r? - ISO L umber 100 5r o e I 
' t M Fowfrr PIhhie fBiraz daha iyf bir 
elektrik ^ajuraFL ham maddem iw 
yağ tosi 40 Tırm 55 t ımbeı.200 
Steel 

" Nur fcar Power Cjn- tenlerde 

Ankara'çM gre«rfteagrfk id rtj|i ük3e- 
•■■r saniMİı pıe-u^to rSftfJk İ çinle udi¬ 
lerine Ao çektirdi k hıri|i 
dunuz. Cosf MP faİ3figl 7Üİ) 


defam „ irMiıılmL-u güç, r ah İplet JrıEzln 
korkulu ıuyası «bira^ abarttım gali¬ 
ba) . CüSI : 420 Tınır, 65Ö Lumber 

1600 Steel 

" Drrti c i FHC'ury !*?■ gerçek ölüm 
makîrpetedflln annesi c-n üst düzey 
vtvas fabrikanız CüsU İ20 Time. 

iOU L.Ljnıb' -r [3ö0 5Lre3 

■ Waıahjp factory . Askeri üstünlü 
ğü - 1 1 l1 11 da ratmak Isteventw için... 
Cosi 130 Time 0 Luınber, 120 Steel 
1 Farm : ÇiUlkt.yiyecek üretir Cosi- 
25 Time. 450 Lüırtber 

r L amber M|H . Ağaç keser, odun 
yapar. Cost: 22 Time . 450 Lumber. 
0 Steel 

T Oil Well : Yağ kuyusu, vreık vıcık 
yağ çıkartır Cost: 31 Time, 250 

Lumber. 50 Steel 

' Coal Mi ne K ömû r I r: r inçi ktığ? yer 
desem , Cost. Ift Time. 500 
Lumber LÜ Steel 

’ hon M kıt: Demir madenîne ben¬ 
ziyor sanki! Cosî lb Time 550 
Lumber, 50 Steel 

,. f X il m uı ı t'Âi ne : Oyu ımu p+ÇijKip 
öyle bemımceçttı .ıtoer tos»fcH 

d imclı i ste r, ı üt. t£ tw kel Mfth ı ra 

vas yavaş ortaya ve büyük araç 
ı,o m i: ııi« resine vardım eder Cüsî 


Simdi '-•"iı yumruu . .r.n^ 
r^c ilyı^Tlm.fazlâl dlyi-eek bir 
yok 3wıda uenc^ |wa ve; 
değmem, en azın-rtkn piyasada 
den dilimi iyi oyur|lf>r var Em ı 
l>ns verin ve gsclû lı,«i. a\ 


■unlara 


V< hlr> Fr! ",(<jry BuEid, 

! ;4 u ^ u-Hi JHPHB 

sinizi Cost, 35 Time-. 140 

20 Sreel 


JendeffiJrL mail-ner ıik 

queds usta^maİrtŞjl 


• ; 
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T 


THE 



THE LAST EXPRESS - TAM ÇÖZÜM 



Kapıyı açıp girin. Tyler'ın cesedini 
bulacaksınız. Bu cesetten hemen 
kurtulmazsanız cinayet suçundan tu- 
rukkıiıırsinimi Pencereyi açın ve cese¬ 
di kalrfrnp dışarr arın. Kani Artan ce¬ 
ketinizi umm yanında duran Tyler'm 
cekedi He değiştirin. Rafta duran ba¬ 
vulu alın vc açın. Calh tarafından 
Tyfer'a çekilmiş alan telgrafı byiup 
okuyun, ve l^sça yazılmış parşöme¬ 
ne bir göz alın Bu mı okuyabilmek l- 
çin bk tercümana ihtiyacım? olacak 


Exptess !9l4 yılında 
Kmt Express'te geçiyor ve 
öldürülen arkadaşındın 
fcmtetf.İJUfmAya çalışıyorsunuz, 
frenfretter oldukça basit olduğuğu i- 
çrn hemen oyunun çözümüne geçe¬ 
biliri?, 

Başlangıçta trenin genel yapışma 
yalancı oFacaksrntz, işre size vagona 
ların genel diziimn planı; 

Vagonlar ve kompartımanlar: 
İrenin arkası, özel vagon; yatak ve 
konser odası. Arka yataklı vagon: I 
9 rıûlu kompası limanlar Ön yataklı 
vagon: A-i kodlu kompartımanlar 
Restoran vagonu: Sigara kompartı¬ 
manı, yemek kompartımanı ve mut¬ 
lak, bagaj vagonu: Yolcu kompartı¬ 
manı, mubah? odası lıagar bölümü. 
Lokomorif, tırnln en ünü 
rreı- içinde bir kornan imana gir 
rnck islediğinizde görevli \h- liranıza 
başka birisinin girmesini betdeyin. 


loöyiece odaya girmeniz engellen¬ 
me?, Ayrıca görevli anonslar için ay- 
nJdjğında bagaj bölümüne de gire¬ 
bilirsiniz. 


2 A Temmuz 1 ^ 14 , Pans-Chalons 
1914 Tyler Whiîney durmakta o- 
fan Orient Lx press'ten dışarı bak 
makta, birini beklediği belli 

Î9j39 0rieni Eapress Paris'ten ay- 
rılsyor RobertCath hareket etmekte 
otan trene atlıyor. 

Bu noktada Cath sizin kontrolünü¬ 
ze geçiyor. Özet vagon ve arka ya¬ 
taklı vagon arasında bul un maktası - 
ııız. Sağa dönüp arka yataklı vagona 
girin, 

1 notu kompartımanı bulun. Bu 
Tyler Whimev ! nin kompartımana 


!9r40 İlk yemek servisi anonsu 
yapılıyor, 

Restoran vagonuna gk’SSn, 
Yolunuzun üzerinde bulunan sigara 
kompartımanından geçerken Sophle 
İte Rebecca'nîn konuşmalınna kulak 










Gezinti 


francois vc kofidiUııöfcİplEs araştır¬ 
ması hakkında tamşrrfilJİaLar Anna 
geldiğinde onunla kofcj&ın. 

Tarlana özef vagonla yataklı 
vagon arasındaki kapıya dfcgru git¬ 
mekte Muhafız ve kondüktörler kft* 
binde 50 hbor ediyorlar, Sigara kom- 
parumarııs 5 a geçip Anım İle Augusr 
arasEnriâkı konuşmayı dinleyin. 


nuştuğunuzda oradan aynlacaknr. 

Yemek vagonuna dönüp Sophie 
ve Rebccca arasındaki Konuşmayı 
dinleyin. 

Kendi kompAftımanıniz okn l nu¬ 
maraya ged döndüğünüzde Milos 
Tarafından salcfınyâ uğrayacaksınız, 
Dövüş sırasında size hamle? yaprtğı 
anda geri çekilim Sllahr™ afrp etkisiz 
hale getirdiğinizde sizlnîe konuşa¬ 
caktır. Komptanimanınızdan ayrılıp 
Restoran vagonuna doğru ilerlerken, 
yataklı vagonun koridorunda 
1 ahiııa ılın başkaJaımm komparh- 
manlannda bkşeySer aradığını göre¬ 
ceksiniz. 

Yemek kompartımanına gidip bu¬ 
rada ki perdenin öle yanma geçtiği¬ 
nizde aşçı İle yamağının gevezelik 
ettiğini göreceksiniz, yataklı vagona 
geri dönün. 


misafiri olun. 

Yemek kompartımanına geçip tek 
basına oturan yaşlı adamla konuşun 
bu August Sdunldt Tyfer ve August 
atasında bir anlaşma var. bu sebeple 
blı miktar altın bulmanız güreli. 

Augusr kendi kompartımanına dö¬ 
necek. siz kalıp diğer masadaki gene 
adamla konusun, hu da Afexei 
Di »inikov Alûxel kalkıp gittiğinde li¬ 
ri uttuğu defteri inceleyin, buradaki 
zaman tablosunda saat 10:4ü özel 
İlkle işaretlenmiş. Alexei lusa bir sü¬ 
re sonra deherin r almak için döne 
cek Yan masada oturan yaşlı beye- 
lendi ve gene hanım arasındaki ko¬ 
nuş malara kuiak kobanın buniaı 
Kont ve onun gene torunu Tadana 
kes rotan vagon undan ayrılıp yataklı 
vagonları geçin, burada L'lı düdükle 
oynamakta olan küçük Frantunıs 
BourareJ He karşılaşacaksın^, onu D 
kompartımanına dek 1/leyin, annesi¬ 
ne ölü bîr adamın rrenden atıldığını 
riar.il gördüğünü anlatısına şahit ola¬ 
caksınız! 

kf>mpanımanırıa 

kltsaj bif hamnı An vı gediğinde o- < 
rıunla konuşun. I 

Stgds-a köhıp-ır umanına geçip 
Rusça parşömeni Al ex el've gösterin. 

Anc-tk size pe.li varıiıım ohıwyaıük. 
daha İyi fUt&ca bilen bu inç ihtiyacınız 1 


21:4! Tren ChalonS’Şüf-Mame is¬ 
tasyon una varıyor 


2 i :4c» Tren Oıalons-suf Ma m e ıs 
ıa*yonur^1,uı ayrılıyor. 

Konipaı umanınıza dönüp bira* 
uyuyun. 


25 Temmuz l$!4 Strv^bourg- 
Ufm 

Uyanmışa benziyorsunuz. kalkın 
kürtüoiH çıkın ve gen dönün. 

Asi mel a Tyler üe İlgili bir kabus gül¬ 
meklesiniz Birazdan gerçek ren 
uyanacaksın r** 


03:3S Tren Strasbourg istasyonuna 
varıyor. 

F hom££mmaniPna gidip An 11 a Ne 
konusun. A kompartımanına gidin. 
Kem kriz geçirmekte. Sonrasında 
Arma’ 1111 1 Tarlana ya sırlannı döküşü- 
ne şahtı olacaksınız. Arına komanı 
maninin aranmış olduğunu biliyor ve 
Tatlana'dan bir şeyleri kendisi İçin 
saklamasını istiyor, F kompırmr^m- 
ıın gidip Ama Ne konuşun, önce 
îatlana'nın sonra da itendi kompartı 
manına gidecek Kendi kompamma- 
nınıza dönüp uykuya daim. 


Yemek kori-.pairim.amna geri dö¬ 
nüp 'Boutarenn konuşmalarına ve 
August un Arına ya kur yapışma s*- 
iıi- olun Buradan ayrılıp arkadaki ya 
faklı vagona doğru iterleyim kon¬ 
düktör sizin özel vagondan çağrıldı¬ 
ğınızı hallet verecek, buna uyun 


23 Temmuz EI 4 Ulm-JVîunlch 
Uyandığınızda bir eşar p btjla cakşi- 
r 11 ;. Kor npa m inan ınızdah’ 1 tflhn- 
Dışanda FraflcoLs elindeki düdükle ^ 
oynamaktaysîze de gösterecek C.j 
kompartımanına uğrayıp Milos İle 
konuşun, Artık Tyler ve August ara¬ 
sındaki silah sarış aniaşnMiiıir öğj en¬ 
diniz Tvln Flrebifd' adındaki bit se¬ 
vi alı m İle taJias edecek ve bu âlımla 
Sırp dırepljj, hareketine vçrİlmek üze¬ 
re AugiJsTTirjrfetiricfeki silahları Satın 
ala-cakh Koridorda ya da D Itompv 


2 1; id Tren Fpernay istasyonuna 
vanyar. 

Tahlnayı sizin kompartl^kanınız.- 
darı çıkarken Arına nın 

kapısının ösjfjnde duraklayıp bir baş¬ 
kasının ntİLisına girecektir 
Jfrf IÇî Fransız poEîsi treni’ biniyor 
fı emen saklan mazsaı 11 1 tu tuk I anıcs' - 
nız! A kompartımanına gidip banyo- 
ya 5 -.'i I i i oj ımL ^ııjM-ivcUiMB kompartı- 
• rnı^’ftıfiilfctlıı gittiğin dı.. .= ^1 

i JVtSaBpl!'.--. 


20-3Û Ikind yemek servis' anonsu 
yapılıyor. 

Özel vagonda Kıonos ve Talıina I- 
!e karşılasat aksınız. Krorıos üstü ka¬ 
pa! 1 Wf bi' Emde oldukça değerli bir 
şeyTıı ağır bir bavulla takas edil mu 
sinden bahsedecek. Restoran vago¬ 
nuna geri dönün, a 

Kont ve Tatiana vagondan aytJ(P 
yoriat. onların rakip edin. slg^aS m 
kompartımanından geçerken Ateşi 
Kontun yolunu kesecek. onunla ko-1 
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maya dalacak Aıtgust sizinle konu- 
sacaK. Madam BöLfttftl kündükröıe 
Arına nın köpeği i!e İlgili şikayette 
bulunmaktadır. Sonra kondüktör ve 
muhafız Madam Scütarel in Esterini 
tanışırlar K o ndüi-,ra r Anna IEe konu¬ 
şup köpeği gr-ıüreçekrir Arka yatak¬ 
tı vagona dönün kondüktör sizi 
kensere davet edecek. 

Yemek kompartımanına ü6r}Mg/f 

nözde aşçın m ywdrnıcışını^tfififlajtft* 

ğanı duyacaksınız. w 


it ile muhafız arasındaki konuş- 
kızaktan duyacaksınız. 


B! İZ ilk yemek servisi anons 
BfrUyor 

t Augusf ile biraz çene calim Anna 
yemek için Augırsra katılacak 
ı araklı vagonun ^ond orunu dönün 
Bûutarel ve Abhor C kompartıma¬ 
nında sohbet ediyorlar 
Kond ü ktö i lerde kene ı araia \ ı r ı da 
konuşuyorlar 

Franeoıs yanın i£a geldiğinde ona 
böceği gösterebilirsiniz. sonra sigara 
kompartımanına dönün. 

Alctfeı c Ta r i an.’ satranca ve soh¬ 
bete devam ediyor. Yemeli ka-mpar- 
Tiınanırsa girin. 

BouTdrei ailesi kendi araJannda ko¬ 
nuluyor. Yemei, Içirı Abbot a kaîıftn 


ı--._j Tren \\ds istasyonun* 
s afi vo r 

Sigara kompartımanına geri 
dönün 


ZSTrnınnn 1914, VVetvÜnz 
So^ltTe ve hLebcCça konuşuyorlar 
Rebecca gittiğinde Sophie Ne konuş¬ 
mayı deneyin. Ön yataklı vagonun 
koru \au ma tîı'.ıiün. Anrra- kortıparu- 
m an m dan çıkıyor; I tapıyı (tİÜtflyoC ve 
Ktonos'un Özel vagon-una yöneliyor. 
Siz sigara kompartımanına gitfın. 
Rrbcccı. Sophie «le konuşmaya geln 
vor Y- M akl ı ■■ agon u n. kemd o r u 
nün,■ anana korn partinizi; ■■ i çıkı 
yor fc kompartıman ina^fc p .'ŞpŞSfr 
ya gİTi. avabonun vTrıpBkl, d>JMB 
ijalul oracUki altın uırjHpyı ..ıİEi 
Kın ne ı j ya n ı p s. ze se sierKı.-' 
aynim Tekrar koridora Ht.ğınritl^İ 


tımanında Francotf yeni bir şeyle oy 
hamakladır Muhiliz ve kcmtjüktdT i- 
fe amlıinnda kayıp bîr anahtardan 
taîıs^rndaeler Francoıî annesine 
gördüğü böcekten bahseden 
Yemek könıpartımanınpi gidip 
î'atl an.ı ı İ r kon u s u n S .ze n* r >o n ı e n ı 
tercüme etmeyi teklif edecek ve 
sr^nra Alead He konuşmaya gidecek 
S i ga ra kom pa r 1 1 manrrui gec I: • 

Sophie ve Rebecca Mm Augusı İle 
konuşmalına kulak m Kafire olun 
Saatin alandaki masaya oturun \ ^* 
cebinizdeki klbuı kutusunu çıkanp I- 
c indeki kibritleri boşal un, Son ra bu 
kutu V\v böceği yakaiamaya çalışın, 
bu sizi biraz uğrası ıtanilir 
Yataklı vagonların koridorunda 
Augusı ile karşılaşana dek yürüyün 
■, c onunla konusun. 


12.45 Tıen SaLibüfg î&rayvonuna 
varıyor. 


25 Temmuz !9I4. SalzhuTg-VVels 
Özel vagonunda Krünos’a b>r fin 
rayın, koltuktak kitaba bir göz atın 
ve Tahine İte Kronos arasındaki (ko¬ 
nuşmayı dinleyin CnİL-j F reî.'ıiıcfc 
Anna'nın sahip olduğunu '-n-ûEröy- 
oriar 

ko m par: mı ara niza do n ün | ı.^jşö - 
mum ve Tercümesini kapının ;, .^ftçp- k J 
da yerde bulacaksınız Yemeli v.ıgn 
nurta gidin Augusr ve Arına k<şu^ 


ş*\rak sigara kompamnıanma gidi- 
yoriar on lan izleyin. Ta E lana ye 
Alexe^fcburada v?hypt*vftı^:-. r e 


‘ 4:55 Tren ünz istasyonu 
vrahyort 


J 0:16 Tren Munlch İstasyonuna 
varıyor 

A 11 tftlşMik - 1 Ai mm t rt 1 ne vü kİ e ■ 

nişini sc-TC'l 1 '!! İI^Bı^^vkiiıe dit 
edin 


2S Temmuz I J *3 , UnT-Vlerife 


Bauui'rf dil e s. komlHPnaniarına 
d0ÎTUyor kronos r^e Aflha İle birlikte 
bir konse^planİJ^ or . hlerl.es sigara 
komprtfiRarjbdçHi akûğında \ , emek 
hotnparimictnma bir g5^ a un Sophie 
ve tebeccfl r yı kon üşürken vakarava- 
^bllirlBttt. Ön yataklı vâ^onun kai l* 
doruna doğru ilerleyin. 


10 :2 S Tren Muniı 
ayrılıyor 


aasvonuna 


I j^BBgara kom parti n t m m ıda 
A1exei ve Lıclana satranç a>ınayıp 
gevezelUt e Eti tekte ler. 

Yemek kompartımanmA gecb 1 . 


Ftancol^ elindAı crüdügn böceği 
sıizle Eakas edecek ve onunki oyna 


ı ı 










cak Alexel: dlnfcıneyFp ayrılıyor. 

Alexe- ctündüğüfide 3 nolu kömpar- 
ttnjtaua giı meniz. için bir engel kah 1 
mamı* Ui.’pkkiİi anahtarı kullanıp 
girin wc August üli kartı, pammarırnı 
. ı sa *:d ıp. i ■: Jlray i ru bîr mth t u p l: u 1 1 l - 
çaksın iz. Konsere genTİBhun 
Konser bittiğinde kompammanmıza 
dönüp altın çantasını aJıı . Varaklı VcV 
yanarı korklomfis dönün. Ön vagon 
da Anna ve Augusr konuyorlar. 

Arka yataklı vagona gidin. 3 nolu 
kûm |Mn imanın önünde.August un 
elemesini' beldeyîn ve geldiğinde 
-girip altım ona gösterin 

Tan ma fl/ı ş.lıh ediğinde Knagpb »■ 
gönrr>eyır da ver edecek Özel vlgpnÂ' 
gidin Kronûi alhp çantasını sizden 
geri jy^cak Arka ya rai iı vagona do 
riün ıVtlkre ^izinle konuşarak* G 
parti manın* gidin ve onunla bi¬ 
ra^ daha konulun 

Tariaıini'ıuf. An în ya alûn yumurfa- 
nın çalındığını söylemesini duyabilir- 
sİnli, «ılgara kûnıpammanına-gldJn 
Abbor ve Augusİ: konulmak lal aı 
Abbbt gittiğinde AugûÖ He konuş 
mayı deney rn, 

Bağa] vagonuna girip Iİn leyin ve 
A L-gusı Eşrafından trene yüklenen 
kutuyu bulup açmaya çalışın. Arına 
yanınıza gelecek vaTylcr Hey umur- J 
ra hakkında blklik-öıinl size a^ıara 
Bu esnada Vesra nın salöınsma 
uğrayacaksmııJAnnıa durumırteı*- * 
. rol altına alıncaya Şek Vesrm-nın sâ* 
.omlarım savusrurnmlp&ımj Arma .gi: 
dkien kınjyit öakmay İhmal 


'# orrı pam manı niza dönüp altın yu- 
mürıavr sandığa koyun. Yak M ş A saat 
f 5:10'da özel vagona gidin konser 
başlamak üzere. Oturup müziğin ta- 
diıİL tîkann. TahLiki'yı dikkatle file- 
IPliT. Odatan lUaştfmtak için konser- 
dcrkjHmaç&ft Birikaç dakika sonra 
d ör «tösünde ansh küçük bir araştır¬ 
ma yapma Size gelmiş tfemefc- 
nr konime: amin Herkes kon- 
serne Ikerr-üİtkıkışı ıfgMTfrtr ar^ür ■ 
ma yapâbrieceğinti >^rırn İla bir - 
-idik bir süreniz fnfcvrtırİE kojAanı- 1 
manın* girip etraft arayfı ve | 

Renecça nın günlüğünü ; bulup ©ku¬ 
yun,. Pençe rey. açıp çıkm vr İle konf|maya-^ılışry- 

Arına nm lıornparrrrrramrıa geçin _ I 

Sandığı açın. a|t çekm^erde oklukça 

aydınlatıcı bü mektup butaraksinEz^-* ^ 

Mücevher kutusuna balcın. Altında 

gizi! bir bölme me\cuı. bunu anıp I- g 

çinefen kondüktörü n kayıp ana hra- / fe¬ 

rim alırı. Bu anahrat rrendekJ ri3m g 
kapılan açar, Anna'nın od sim* / 

d-ın çıkın ve özel vagon İle ya- / 
tak J ı vagon ara :■ s ■ d - k i d ps k a - / 

piyd gtflln. Anahıah kullanıp i 

Taraftar:! kapıyı acın ve I %: 

d»s*n L'l "i ı Akv- ir r.-ııicroen I 
[.rrrnnıi:- ’ cmm. I ^^^k 

Ce: oönüp tTcrrin ar -.ı -urah- I 

doğru un Özel va- I VI 

^rdıg- I 

mzda nırıy ^.v-'-V âftayırı l 

böyîeçç Kronos \ 

■■•v a s ı ■ğı r i n Yatağın yan ı n da - \ 

ıvii.- ir. jieıımie duran ka- \ m 
ğrita râ göz at ı n gör 0 '-ûşe bak ılır \ ■ 
sa Paris ren syııidkğinda altın yu- 

raTyrer'm evnd^ym ş ^ 

Qırdıofc>L -',y -V i 1 c:'• ■ --.irna 
bul uııan ş^zlı .d ^ . ■ bu.. 


Gizil bir kabin açılacak ve burada içi 
altın dolu bir çanta bulacaksınız, alın 
K a neyi ^.çıp tam konserin oı tasma tı¬ 
kın. bu ortalığı biraz kcifisttracakl 
Oradan ayrılın Kendi kompartımanı:- 
nız^ı dönün ve çantayı yatağınızın al¬ 
tına koyup altın yumurtayı atrn. 

Bagaj vagonuna gıdın ve munahz 
orada yokken en dib^üvüGar yuru- 
yün s lokomotifi göıefiTFttlŞnfa nokta 
da duıup köpek kafesini açın ve 
Alaıf titş*ıı çjunça nlnn yumurtayı 


iS:OOTren Vie tha stasyonuna 
vanyor. f 


25 Temmuz iöffl, Vlrnna- 
Budapcşî 

19.35 İlk v#riek servis- arroris 

» ediliyor 

Y F kompartımanında Anna ile bl- 
\ raz softbe' edip yeme k vagonu- 
I ıift gidin August Anna’yı bekıe- 
1 m ektedir fakat o bu mesa| gön- 
1 derip buluşmayı. İptal ecleı 
I Ağrılıp.ö^e! vagon ve yataklı 
I vagon arasındaki bölgeye gidin, 
f Burada Alemci ve T^ıtiana yı ko- 
I nuşurken yak^iayacaksknız. 

I Onlara gözükmeden konuşma]* 
/ nnı dinlemenin tek yolu muhafrz 
f ■■•-abininjn yanında durmak. Altıcı 
ireni havaya uçurmayı planlıyor 1 
Hemen 1 nrıiu kompartımana gidin. 


2Ö:ÛÖ Tren Püszony İstasyonuna 
gehyor 



I 






Gezinti 

“T 



OOOGO 


Sırp îlt dövüşün, onu yenmek İçin e 
llntickı lüleyi kapmanız lazım. 

-, - İn;, i aı ı s. I üt ıüp Ve silil I ft d üv ûş E i fi. 
Saldıı ilanın savuşuvun, o eridiğinde 
siz de eğıiin Sonra yemek vagonuna 
dönüp alanları yolculara Anttın, pek 
ı.ûgu yor Itri ne dönecektir, Koni ve* 
Tadana kımJddınsy^k^rdtr. cmtaıia 
konuşun. Restoran vagonu ve yataklı 
vagon tıraşında kafan bolüme dönün. 
Yataklı vagona yalçın olan bolümün 
zeminindeki 1 çapağı açı fi ve vagonEa- 
rı ayrnn. trenin ınpesme çıkın ve lo 
komöüfe gidin. 

L okomehtte M 1 1 us ile koniışun, 
Anne onu vuracak ve treffl d w dur¬ 
mak isteyecektir 

tenleri serde* ı bırakın, iren bu Fa i 

I erltyi p Sırp barEkifTm yafljjhıktip 

vagonundaki yükü bölümüne 
geçip Arma He konuşun. 


2 7 Temmuz: |OI4, Budapest 
İstanbul 


dalan sökpffi Telgrafı oynar i-'un^id- 
ıı _ . rn^\rlisfh.i 


Aleael'nln kompartımanını aıoştı 
TM t, raftaki çan rayı ahp burada buEa- 
t.uğınız Pünyeyl alırı Abboî bu üsna- 
da içeıi dalacaktır* koridora döndü¬ 
ğünüzde Alexd ve I.it kına ayrılıyor 
t slacak l -'ı r Öt i yataklı vagona gkt İn. 
Claude ve Abbot C ktympartmTanın 
uJa konuşuyOT olacaklar. 


07.OÛ llyanlj«ı.ır^ujsıiL 
\ ıjü ^-(kldığınrl.L ıcstdrtn v.ıgo 
nüha gTdîp KJpıns İle konuşun. ^ 
rd vuıııurtasım alın ve 


K.ıiL'^irtı fin 

ur ı w r m ı,a m ü c ovberic^ basarak 
açım 

Avustralya faqua), Panî marka imji* 
«TL Çin tkıufiiyı?. Güney Pasifik Adası 
fmdd Yakın Doğtı ty3fll)*k 
Alına kornan çatarak nİTOfrıl'üıj 
şakır nalını sağlı lyacak Kıonos size 
1 1 re lıı ı d ' ıi kaf ıaî ma r \tn süy Fed IğŞjide 
hemen altın düdüğü îdreNrd <i zerin 
de kullanın idûdugü çalabilmek ivin 
i 1 1 r ■ ı ' ı■ ı î , ıı • uzun ‘ide değilken (ıh la 
mâ ! ■ * n 1 1 V Hık Ty m ' ı n nasıl öl ti ü 
nü r-iEHvnrsımuz 
I s tanbul ! dak I bil ıv sil ı l il-M hdi 
Türkçe konusnmUm duyabilirsiniz 
Oyun sonunda verilen iarih dersi dr 
^Idı ika İlgim 

The Last şimdiye kaçla ı 

.fi.:-:dLjguj-n en JVİ Adv^nüiiJ^ flu o- 


10 3ü îkjncl yemek 

edlllyCH 


isi anons 


20.47' i en G U İtta 
■anyon » 


Kenti kum parti maninizi dönün ve 
hap CıihııdığtrıUa acın Cfcten Talkı no 
vl- yimıSuTBPl^lvorjitgaıa koni ^ 
im rmı*iı mı - geçin Apu rvahoş du¬ 
nun d.ıkî Angut!t ılr tokuşup kendi jr 
kon 11 >a mmanı 111 ?• \ t 11 

Uykuya d#iİm. bir rüya göre 

çeksiniz 


E m m >Pnteİi sİıvır.* kom|iottı- 
dönufi Abin «,• konuşun 
dek tzkfs , 

a kornişi^ıya çalışın. Sirf^Ai he- 
rnuol almiri ai.iL.akl.iri 1 


11 30 UyafMyorsı iıVtİz 

A Ih L^ni par mı ranma gidip 
Alo* e i mu son ^özİerffle ve öfflmtîııe 
şıhnllk edin sonra ay illin. 

ALjIv:u un muh.ıfızdan ol.syı cUnikı 
duyürmamıisrnl istediğini göıüycusu 
nuz Qkiukt,a yüksek bir tıklama du 
yuyor olnıalısımz. Aleaei'rıirt not 
efelerinde >.vı( 10:40 î^ıu-rllvdi, 
hani'fayrn. 

Ses mulıatmn ön kabin paueîııı 
dc-n gellyoı . r.Ktneli açıp bombayı 
bulun. Sadcrce blı defa kımıldann. 
f,t< vLgniiii ift ı açıktıi duran kabloiarı 
yak m ancak sakın kutuyu ac mayın! 
Kutuyu çevirip menteşelerindeki vl- 


04:40 Uyanıyorsunuz, 
bağlanıp bagaj kompAmmannısı 
hapsedilmiş durumdaki ns. H-ıreket 
estiğin i zcie düscEi kibriti kuilanaıak 
kendinizi kurtarıp buradaki Sırp ile 
dövüşün 13m kaç deki vurup 4 vıu ^ ıf 
d ı v rd fn ve A m m yi d* t kur faj m 
Trenin m kasına, gidip dışarı çıkın ve 
merdivenden tepeye t i una nih 
Lokomft.ıi Ife doğru İlerleyin luımdakl 










Gezinti 
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Adventurelardern daha fazlasını İsteyenler için 


TAMCOZUM 


ja Jon« in the- dnrk’ın ilk 
piyasaya çıktığı zamanı 
mtıiFcnler bu türün, oyun- 
lif '■inamdaki yerini çok iyi 
nfffiriarlar. Tek hoyutlıık ma¬ 
ceradan çok çok öte bol İıare- 
ketN ve bir bu kadarda oyun¬ 
cuyu başında tutabilen bir o- 
yurt olmuştur. Aleme in the 
dark'm köşeli vektör kaltra- 
manı bazı insanları rahatsız 
etse ve kabiliyetlerini buna 
bağlaş a farda o kadar etkileyi¬ 
ci bir etki bıraktı ki p bunu iki 
yeni bölüm ve bir de ufalt 
Jack in ilıe dark izledi ve ra¬ 
kip firmalar oyunu alternatif 
üretmeye başladı- İşte bu es¬ 
nada ön plana çıkan en çarpı¬ 
cı hatta atasından bile daha i 
yi özelliklere salıip olan bu o- 
yun Esctatica oldu, Elipsoit! 
teknolojini kullanarak daha 
güzel görüntüler ve poligon 
grafiklere sahip Alûne in the 
derk'dan daha belirgin karak¬ 
terler yaratıldı. Tutulmuş ola¬ 
cak ki oy mı ayın grafik anlayı¬ 
şıyla daha hareketli ve yumu¬ 
şak d tvu misyonlarla 1100 ka- TAM ÇÖZÜM ▼ 
mora açısından fazla, inanıl¬ 
maz v« mistik doğasıyla ve 
büyülü silahlarıyla bu sefer 
Ecstaticn 2 adıyla karşımıza 
çıktı. E2'dc toplamanız gere¬ 
ken rr Elder Sign' F# in kırık par* 
çaları, hııkkından gelineniz ge¬ 
reken beş büyük ana karak¬ 
ter, sîzden parçalan geri alıp 


dünyayı ele geçirmek isteyen 
büyücüler, iri veri yaratıklar 
ve ^Priesless" adındaki size 
çoğu zaman sesiyle yardımcı 
olacak karakter bulunmakta. 
Anlaşılacağa üzere oyunun i- 
kinci bolümü sîzleri daha u- 
zun süre bilgisayar başında 
tutucak. Biz oyunun piyasaya 
çıkmasıyla hakkından geldik 
ve sîzlerle paylaşmak isfetık 
fakat yinede tavsiyemiz kendi 
başınıza oynayıp sadece takıl¬ 
dığınız yerlerde bir göz atma¬ 
nız çünkü açıklama sadece 
yapılması zorunlu olan şeyleri 
içermekte ve tam çözümü 
kullanmanız oyun içerisindeki 
görülmeyi? değer birçok diğer 
eğlenceli yerleri kaçırmanıza 
neden olabilir. Oyunu alma¬ 
manızın tek sebebi sisteminiz 
yetersiz kalması olunalı. 
Pentium 60 (Pentium 133 tav¬ 
siye ediliri, İÜ Mb Ram, 40 
Mb NO alanı, 2x CD-ROM sü¬ 
rücü yada daha hızlısı sizin i- 
çin yeterli olacak. 


nin v* açık kapıyı atlayıp bü¬ 
yük meydana gelmeden gözü¬ 
ken kapıyı kırarak içeriden 
{Craftsmans Guildl kılıcı alın 
ve Guartis Tovuer'a gidin. 


Buradan en üste çıkıp Ikat a- 
ralnrmda işinize göz atmaya 
değer eşyalar olabiliri ok tu¬ 
zağına dikkat ederek anahtarı 
alın ve kapıyı açıp dışarı fırla¬ 
yın. Buradan yan kuleye çıkan 
merdivenleri izleyip (arada ak¬ 
tif olmayan bîr teleport yeri 
mevcut] 


Oyunun orijinal paketinde i- 
simlerinde yet aldığı bir yer¬ 
yüzü haritası bulunmakta. 

Bazı yerlerde biz size isimleri 

versekte ilk seferinde buraları ----- 

tam tarif etmeye çalışacağız. 

Oyuna haşladığınız gibi iki ya- koridor boyunca derleyin (the 
ratığı öldürüp aşağı doğru i- tallest tower} ve kapalı İlci 






T 


parmaklıca gelince zıplayarak 
zırhı alın Buradan geri gelip 
koridorun orfasmdaki îki gar- 
<1 öyle kafasının ortasından 
geçip yukarı çıkın İlk kapıyı 
atlayıp İkinciden girin. İçerde¬ 
ki yaratığı öldürünce seri a- 
nahturı alıp alttaki kapıyı açın 
ve kadınla (Priestess) konu- 
çup 



en üstten yeni silahı afm. 



En alta inip iki garyoyle kala¬ 
sına vurun koridorun sonun' 
daki kapılar açılacak yandaki 
merdivenden inin ve sol üste¬ 
ki kafayada vurduktan sonra 
açılan kapının yanma gelip o 
na girmeden sola doğru ilerle¬ 
yin burada görmesi zor da ol' 
su üstte sağıt Meridyen yola 
sapmadan tam ortada iki du¬ 
var köşesindeki kapıdan girin 
lattiçj. 



Hemen sağa sapınca mavi 
gargayfe kafasını göreceksi¬ 
niz Bu kafaya vurduktan son¬ 
ra sırasıyla mavi, yeşil ve kır¬ 
mış kolların olduğu odaya 


f - î- 


gidip mavi kolu İtin su anda i- 
çlndeki sandıkta mavi anah¬ 
tar plan kapı açıldı onu alıp 
mavi kapıdan içeri girin ve ye¬ 
şil kafayı itin. Sonra yine aynı 
şekilde yeşil kolu itin, 
Böylece mavi kapının olduğu 
koridordaki 



demir kapı açılacak ve içinde¬ 
ki sandıklan pembe anahtarı 
alacaksınız. Bu anahtara ayit 
kapıyı açın ve içerdeki kırmızı 
kafaya vurun. Tahmin edebi¬ 
leceğiniz gibi bundan sonra 
kırmızı kolu iteceksiniz ve 
mavi kapıdan girip itmediği¬ 
niz ikinci kafayıda itin İsen] 
burada bir kapı açılacak bura 
ya girmeden kapının arka kıs¬ 
mına geçin İçerideki gümüş 
kılıç ve eşyaları alın. Bundan 
sonra direkt meydana geri dö¬ 
nün ve büyük tahta kapıyı i- 
tin r Sol merdivenlerde karşı¬ 
nıza çıkacak shndovv ı/varrior'ı 
(siyah adam) 

öldürüp aşağı inin ve yine i 
kinci shâdow vuarrior'ıda öl- 
dürüm Bu esnada ilk ekler- 
sign'ı alacağız (korkmayın sa¬ 
dece 10 tane daha kaldı) he¬ 
men sağdaki merdivenlerden 
çıkın ve dimdik ilerleyip sole 
dönün diğer odaya geçince 
uunrlord'u öldürüp krislal to¬ 
pu kulla mıı Burada size saldı¬ 
racak savaşçılara dikkat edin. 
Odayı terk edip guard touver r a 
ulaştığımız meydana gelitı. Şu 


anda sarı otların gözüktüğü a- 
ğıra girip iStable) sola dönün. 
Buradaki atın sol üstündeki 
k upıdun 



girerek aşağı inen merdivenlin 
ait kata irtin burada İçki içen 
ve sızan yaratığın odasını bu¬ 
lup pemtte şişeyi (o akranda 
yaratığın elindeki şişeyi» aynı 
renk, yani gri gözükebilir) alıp 
meydanda ortada olan yaratı¬ 
ğa varın. O iki üç «aniye için¬ 
de gözden kaybolacak. Sizde 
yuvarlaktan aşağı inin Bu bö¬ 
lümde ilerlediğinizde büyük 
hir kapının olduğu odaya çı¬ 
kacaksınız. Kapının karsısın¬ 
daki üç kofu iterek onu nçm 
içeriden yeni b ir silah vt- haz i 
neyi altp geldiği ııtz yoldan yu¬ 
karı çıkın. Aşağı doğru ilerle¬ 
yip, »tın solunduk! odaya gi¬ 
rip suya düşmeden yukarı çi¬ 
lim Karşılaştığınız ıkı merdi* 
venda yukarı çıkıp ve dama 
gelin. Burada kırmızı bir baca 
göte efektimiz, içeriye atlayıp ı- 
sırdaıim. Geldiğiniz yerde iler¬ 
leyip bir yukarı, iki aşağı doğ¬ 
ru olmalı üzere odaların gö¬ 
züktüğü yol ayrımına kadar 
gelin. 



Burası gerçekten çok karma¬ 
şık yu sîzin dikkatinize kah- 
yor. Üst taraftaki odada kapı¬ 
yı açmak için üç tane kuru ka¬ 
la bulup yarlerine yerleştir¬ 
meniz gerekiyor v& bunları 












tek tek taşıyorsunuz. 
Aşağıdaki mağaralara girip bu 
iki kuru kafayı bulup 
yerleştirin. 




Daha sonra soldaki mağaraya 
girip mümkün olduğu kadar 
soldaki kapıları seçerek aşağı 
inen merdivenlerle büyük bir 
odaya yelene kadar ilerleyin. 
Burada sîzinde gördüğünüz 
gibi odanın ortasında havuz¬ 
cuk bulunmakta. Suya düş¬ 
meden kenarlarda yürüdüğü¬ 
nüzde bazı taşların parıldadı¬ 
ğını göreceksiniz. 


Bunların üstüne ilerlediğiniz¬ 
de yavaş yavaş karşı tarafa 
bir yol açılacak. Buradan ya- 
uaşcana ilerleyip karşı tarafa 
geçin. Karşınızda bir kapı cila 
cak. Siz saya dönüp oradaki 
kılıcı ve kapının arkasından 
da Üçüncü kuru kafayıda al¬ 
dıktan sonra bunuda yerine 
yerleştirmek üzere geri do- 
nün Tüm kafalar yerine ko¬ 
nunca büyük kapı açılacak. 
Bundan sonra içerde oturan 
iskeletin elinden halkayı, ya¬ 
nındaki küçük lıaçı ve ikinci 
Eldersignı alın. Haçla, bu ye¬ 
re ilk ışınlandığımız odaya dö¬ 
nünce köşedeki kristal topu 
kullanın ve sonrada ortasında 
kırınızı işaret olan kapıyı açın 
(bundan sonra kırmızı noktalı 
kapılan açabileceksiniz). Bu 
sizi şehrin ortasından indiği¬ 




niz yere getirecek. Yukarı tır- t ; 

manıp az önce gittiğimiz ağı¬ 
rın yanından yukarı çıkın ve 
kapının yanındaki sarı gar- l 
goyle kafasına vurarak içer¬ 
den batları alın (bu arada haçı 
yere bırakacak. Siz onu tekrar 
film, çünkü ilerde lazım ola¬ 
cak!, Bu sayede şehirde mey¬ 
dandaki deliğin alt tarafında- ı 

ki önü yeşil atıkla kapalı yer- yeraltı mezarının (undergre¬ 
den geçebileceksiniz ve bura- un d tamlı! girişini bulun, 
daki kafayad» vurarak büyük İçerde diğerlerinden farklı o- 
rîemır kapının açılmasını sağ- tarak daimi bir sırlı öulacaksı- 
layrn (biraz önce açtığımız ka- mî. Mezarlığın içindeki kitise- 
lenin içine giren büyük kopı- ye girin, soldaki muma vurun, 
nın ileri gol çap rasın dar. açılan geçitten 
Odadan dışarı çıkıp ekranın 
sol tarafındaki (hospitel to- 
wer r in sol tarafındaki) duva¬ 
rın yanından yükselen merdi¬ 
venlerden çıkıp solda kapalı 
kapıdan girin (kırmızı işaretin. 

Üstteki kapıdan alfaya zıpla- 
ya girin (önü yeşil zehirle kap 
lıl ve 4 yıldızlı baltayı alın. 

Buradan çıkıp şehirdeki bü 
yük demir parmaklığın olduğu 
yere gelin. Sağ ve solda bulu¬ 
nan kolları itince kalenin ka¬ 
pısı açılacak (sîzinde kale ka¬ 
pısı itmenizden sonra). 


ilerleyerek en sonundaki mer¬ 
divenle yukarıya, bahçeye çı¬ 
kın. Hemen bahçenin başlan¬ 
gıcında şimdilik yetişemediği¬ 
niz bir eldersign göreceksiniz. 
Biıtün bahçeyi arayıp amazon 
kedim bulun (eğer ölmeli iste¬ 
miyorsanız köye şimdilik in- 
meyini ve öldürüp yukarı sola 
ilerleyin. Bu yol sizi mağaraya 
götürecek. Üstteki çıkışa gi¬ 
din uc buyucuyu öldürüp elin¬ 
den halkayı alın. Tekrer açıklı¬ 
ğa dönün ve yakındaki eider- 
sign'ı alın (ekranın sag üst kö¬ 
sesinde). Mağaraya dönün ve 
geri ışınlanın. Artık mavi ka¬ 
pılanda açabiliriz. Buradan 
yukarı ikinci kata çıkın ve ma¬ 
vi kapıyı açarak oyunun en iyi 
silahım, 5 yıldızlı altın kılıcı a 
İm, Meydandaki deliğin sağ 
tarafındaki yoldan gidip gu- 
ard tovver israfındaki merdi¬ 
venlerden çıkın. Yandaki sal¬ 
lanan baltaya dikkat ederek 
kapıdan geçip bombaların ol¬ 
duğu edaya galin. Bunlsradu 
çarpmadan sol taraftan çıkın 
ire sağınızda yukarı yükselen 
basamaklardan çıkın. Burada 
da merdivenlerin Üstündeki 
bombalara çarpmadan iterlo- 


Bıraı aşağı İndikten sonra ça¬ 
lıların anısından sola dönüp 
dimdik ilerleyin ve mezarlığı 
bulun. Buranın kapısı aldığı¬ 
nız küçük lıaç yoluyla ölOma- 
lik olarak açılacak. Mezarı 
dolaş arak 


,İ 
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yırt ve mavi kapıyı açın. 
Karşınızda çıkan koridorda 
mavi kapıya kadar sağa ilerle¬ 
yin ve kulanın en Üstüne çıka¬ 
na kadar yukarı tırmanın. Bu 
arada bir cisim göreceksiniz 
fakat bunu almanız için önce 
büyücüyü öldürmeniz gereki¬ 
yor. Sol üstteki kapıdan geçe¬ 
rek kulenin en üstüne ulaşın. 
Büyücüyle karşılaşana kadar 
kulenin etrafında dönün ve o- 
nu öldürün. Geri dönüp demin 
gördüğünüz cismi alın. 
Ekranın $ağ Üstündeki kapı¬ 
dan geçip ikinci zırhıda alıp a- 
şağıya min- Kulenin yanında¬ 
ki çıkışı bulun (ekranın sağ fa 
rafmdal- Mavi kapıyıda açıp i- 
çerden sı ra ki eUiersıgn ! 'ı alın. 
Ekinci kata inin ve kapıdan ku¬ 
rukafa ulan yerden »sağıya i- 
nîn. Buradaki kristal topu bul¬ 
duktan sonra kullanıp ışınla¬ 
nın. Ştıııdi köye gitmeniz ge¬ 
rekiyor (sağdan gidip dimdik 
ile rfı_yı ci)_ Köyde kuyuyu bu¬ 
lun ke«tartarı yüksek olduğu I- 
Çin içine yukarıdan düşmeniz 
lazım Bu yüzden yukarıdan i- 
çine atlayabileceğiniz evi bu¬ 
lup yukarı çıkın ve koşarak at¬ 
layın. 

Kapıdan geçip önemli gözü¬ 
ken eşyayı alın. Kiliseye gidin 
ve kristal topu kullanın. 
Şehirlilerin yolunda ilerleye- 
rek avcının kulübesine ulaşın. 
Ayının bulunduğu odayı bulun 
ve ona vurarak diğer odaya 
geçin. Şömineye gidin ve fe¬ 
neri alın. O aba önce öldüren 
madiğimiz çiçeğin yanma gi¬ 
dip onu öldürerek arkasından 
elriersîgn'ı alın. Köye dönüp 
havuzu bulun ve onu geçerek 
ormana ulaşın. Burada eski yı¬ 
kıntıyı bulup teleport'tan ge¬ 
çin. Sof üstteki kapıdan İlerle¬ 
yip tekrar ışınlanın ve ruh ça- 




ğırıcunın mekanına ulaşın. 
Aktifleşmemiş kristal topu 
geçene kadar yukarı çıkın ve 
ruh çağmcısımn odasına gi¬ 
den yolu takip edin. Onu öldü¬ 
rüp altıncı parçayıda alın. Şu 
anda ihtiyacınız olan tüm eş¬ 
yalara sahipsiniz ve oyunun 
sonuna yaklaşıyoruz idari* to- 
vner}. TeleporVu bulun ve bu¬ 
rada oyununuzu kaydedin. 
Işınlanınca kendinizi derk to- 
uuer'tia bulacaksınız. Hızlı 
davranın, çünkü zaman ilerli¬ 
yor. Arlık size yardım edeme¬ 
yiz Ama bir sonraki bolüme 


geçmek için tüm sandıklan 



açmanıza gerek yok- Bir kere 
oynayıp araştırırı ve sonra 
tekrar yükleyip hızlı bir şekil 
yapın. 

Son parça ve büyii kodu üze¬ 
rinden geldiğimiz ilk normal 
bölümde yer almakla. Çabuk 
hareket edip onları bulun. 
Sonraki bolümde Archmage i- 
le dövüşeceksiniz. Onu öldü¬ 
rün ve işte bitti. 

Mu rar Korshoğlu 









Sigaralarınızı Söndürüp 
Kamerlerinizi Bağlayın 


Bir Kaç Ördek Avlayalım 


Gezinti 


Conflict bîr uzay sî- 
mülasyonu. Oyunun grafikle- 
^^^^^^^Bukça güzel, ancak otu¬ 
rup optma adam gibi bir senaryo 
yazmak programcıların aklına gel¬ 
memiş. Konuyu ben tam anlayama¬ 
dım- Bunda oyunda hiç bir animas¬ 
yon olmamasının da etkisi büyük. 
Oyunun kapağında "Hayatta kal¬ 
mak için düşmanım tanımalısın, düş¬ 
man mı tanımak için ona dönüşmeli¬ 
sin. Genetik olarak değiştirildin. 
Onları tanıyıp sırlarını çözeceksin-” 
gibi saçma sapan bir şeyler yazıyor. 
Ortada bir Reptonlar bîr de 
Ovonlar var. Şimdi bunlar iki düş¬ 
man ırk oluyor. Siz de Repton tara¬ 
fında savaşan bir insan pilotsunuz. 
Amacınız Ovon filosunu yok edip 
Repton efendilerinize yaranmak. 


tekniğinden daha hoş görünüyor. 
Grafiklerin üstünlüğüne rağmen 
yüksek çözünürlükte de oyunun hızı 
bayağı iyi. Ancak oyun sırasında gö¬ 
rüntüde sinemaskop gibi üstten ve 
alttan boşluklar kalıyor. Her halde 
bunu daha az piksel kullanıp hızı art¬ 
tırmak için yapmışlar. Menülerde fa¬ 
lan akıl karıştıracak bir şey yok. 
Ama adettendir biz yine de açıkla¬ 
yalım; Ana menüde altı tane seçe¬ 
nek var; ONE PLAYER GAME tek 
kişi oynamak için. M ULTf PLAYER 
GAME modemle birden fazla kışı 
oynamak için. ENCYCLOPEDIA o- 
yundaki gemiler hakkında bilgi al¬ 
mak için. CREDITS oyunu program¬ 
layanları tanımak için (kimin um- 
runda ki?). EXIT ise oyundan çık¬ 
mak içindir. ONE PLAYER 
GAME'deki seçenekler ise şöyle: 
ARCADE; görev açıklamasını oku¬ 
maya zaman ay ıram ayacak kadar 
gözünüzü kan bürüdüyse. NEW 
ADVENTURE; oyuna başlamak için. 
CONTINUE ADVENTURE; savaşa 
kaldığınız yerden devam etme (sa¬ 
va, load olayı yok). CHOOSE A 
MISSION; önceden bitirdiğiniz gö¬ 
revleri oynayıp nostalji yapmak İçin. 
£XIT; ana menüye dönüş. 


strateji geliştirmelisiniz. En önemli 
nokta size söylenen görevi iyi anla¬ 
manız ve boşuna kahramanlık yap¬ 
maya kalkmamanızdır. Örneğin siz¬ 
den bir görevde konvoyu yok etme¬ 
niz isteniyorsa çevredeki gemilere 
fazla bulaşmadan roketlerinizi he¬ 
deflere gönderin ve hemen oradan 
tüyün. Bu oyunda tüymek çok ö- 
nemli. İleriki bölümlerin zor olduğu¬ 
nu söylemeliyim. Ama yîne de öyle 
ölümüne zor değil. Hızınızı sayı tuş¬ 
larıyla ayarlıyorsunuz. En yüksek hı¬ 
za çıkmak (bir nevi afterburner mo- 
du) için Ctrl tuşundan elinizi çekme¬ 
den ileri düğmesini basılı tut- 
maİîsımz.Yine Ctrl ba¬ 
sılıyken sağ sol 
tuşlarıyla kendi 
etrafmzda dö¬ 
nersiniz. tuşuy¬ 
la geri vitese geçersi¬ 
niz. Eııter’la silahınızı seçer¬ 
siniz Space ile seçtiğiniz silahı kulla¬ 
nırsınız. Space’e bir süre basılı tu¬ 
tarsanız kalkanlara güç verirsiniz. 
"Alt” standart topu ateşlemek İçin¬ 
dir. Standart top etkisiz bir sıfatı a- 
ma silah sistemleriniz kilitlendiğin¬ 
de ona güvenmekten başka çareniz 
yok. Lazer benim favorim, Plasma İ- 
se iyi bir silah ancak çok yavaş. 
Fragment topu belli bîr uzaklıkta 
dağılarak geniş bir alanı etkiler. 
Güdümlü roketler düşmanın işini 
tek atışta bitirir, ayrıca kaçması da 
zor olduğundan çok iyi silahlardır, 
bu arada karşı tarafta da roket oldu¬ 
ğunu unutmayın. Bir de bombalar 
var. Bunlar güdümsüz olduğundan 


Oyunun en büyük falsosu harddİskte 
370 MB yer kaplaması. İnsan bunu 
görünce müthiş animasyonlarla kar¬ 
şılaşmayı falan bekliyor »ama ne ya¬ 
zık ki doğru dürüst bir ara ekran bi¬ 
le yok. Bunun yanında oyunun iyî ta¬ 
rafları da yok değil. Bîr kere en İyi 
tarafı grafikleri. İnanılmaz ışık efekt¬ 
leri, gölgeiendirmeler, renkli aydın¬ 
latmalar kullanılmış. Gölgelendirme 
yapılarak objelerin keskin kenarları¬ 
na yumuşak bir görünüm kazandırıl¬ 
mış. Böylece bazı yüzeylere eğri bir 
hava verilmiş. Bence bu teknik üç 
boyutlu objelere resim kaplama 


Oyunun ilk bölümleri eğitim görev¬ 
leriyle başlıyor. Zorluk derecesinin 
iyi ayarlanmış olduğunu söyleyebili¬ 
rim. Öyle her Leverı bir oturuşta 
pek geçemiyorsunuz. Düşünüp taşı¬ 
nıp, takıldığınız bölüme uygun bir 
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ağır ve büyük hedeflere karşı kulla¬ 
nılır. Bombayı atarken hedefln ha¬ 
reket ettiği yönü göz önüne alın ve 
önüne doğru hediyelerinizi bırakın. 
Ekranın solunda bazen üç tane ok î- 
şaretı çıkıyor.Yeşil ok asıl hedefıniz- 
dir. Sarı ok en yakındaki düşmanı 
gösterir. Mor ok bîzim gemileri gös¬ 
terir. Uzayda sektörler arasında yol¬ 
culuk etmek için Hyperspace geçit¬ 
lerini kullanıyorsunuz. Bunlar çem¬ 
ber biçiminde oluyor. Geçiti aktif 
hale getirmek için o sektörde yap¬ 
manız istenilen işleri bitirmiş olma¬ 
lısınız, ondan sonra çemberin orta¬ 
sına doğru ilerleyip Hyperspace’e gi¬ 
riyorsunuz, Bu sırada geminizi arka¬ 
dan görüyorsunuz. 

Bazen hyperspace- 
de mavi ve kırmızı I 
cisimler oluyor. 

Mavi cisimlere çar¬ 
parsanız ekranın 
sağ üstündeki gös¬ 
terge azalıyor, kır¬ 
mızılara çarptığı¬ 
nızda ise artıyor. 


ralarmda fazla bir fark yok. Son ola¬ 
rak Cobra adındaki bombardıman 
gemisi var. Bence oyundaki en iyi 
gemi. Dörtlü lazer topundan başka 
tepesinde de otomatik bir lazer ta¬ 
reti var. Ayrıca haliyle çok dayanık¬ 
lı. Bazı görevlerde sizi Gunpod diye 
hareket yeteneği olmayan bir küre¬ 
nin içine koyup uzaya postalıyorlar 
ve üssü korumanızı istiyorlar.Bence 
bu görevler angaryadan başka bir 
şey değil. Gunpod’larda sadece la¬ 
zer topu var ve sadece kendi etrafı¬ 
nızda dönebiliyorsunuz. Alt tuşuna Oyunun grafikleri gerçekten de çok 
basarak lazeri seri olarak kullanabi- hoş. Özellikle patlama efektleri çok 
lirsiniz. Bir seferinde de düşman ge- îyi T ateşler parçalanan gemiden uza- 

milerinden biriyle uçuyorsunuz. ya dağılıyor. Gemiler çevredeki yıl¬ 

dızların ışığına 
göre renklendiri¬ 
liyor. Ayrıntılı 
bir gölgeİendrr- 
meyle keskin ke¬ 
narlara yumuşak 
bir görünüm ve¬ 
rilmiş. Müzikler 
olmamasına rağ¬ 
men çok iyi ses 
efektleri var. 
Ancak bütün bu 
teknik üstünlük¬ 
lere karşın hiç a- 
nimasyon olma¬ 
ması büyük ek¬ 
siklik. Yine de görevler güzel hazır¬ 
lanmış olduğundan oyun insanı ya¬ 
vaş yavaş sarıyor. Tabii bunda savaş 
sahnelerinin iyi hazırlanmış olması¬ 
nın da etkisi büyük. Eğer uzay savaş¬ 
ları dayanılmaz bîr şekilde sizi çeki¬ 
yorsa ve büyük bir Harddisk'İniz 
varsa Darklıght Conflict'i alın. 


hızlı dalışlar yapıp bir kaç tane say¬ 
dırdıktan sonra son sürat uzaklaşıp 
tekrar saldırın. En gıcık görevler ko¬ 
ruma görevleridir. Eğer bir gemiyi 
korumanız isteniyorsa biraz önden 
gidip yolu temizleyin* Ama 
Myperspaee’e önce koruduğunuz 
geminin girmesini bekleyin. Kendi 
etrafınzda dönerken roketlere daha 
zor hedef olursunuz. 


İH H I u i 


Oyunda elli görev var. Görevler 1- 
yi tasarlanmış, hepsi birbirine 
benzemiyor (Gunpod görevleri 
dışında). Savaşrrken fazla hızlı 
hareket ederseniz iyi manev¬ 
ra yapamazsınız, yavaş ha¬ 
reket ederseniz nalları 
dikersiniz, 7 


d O g f I g İıt 

için ideal bîr 
sürattir. 
Tabii size 
doğru bîr roket 
geliyorsa hemen Af- 
terburner l ları kökleyin. Gemi¬ 
nizde roket varsa önce onları kulla¬ 
nıp basımlarınızın sayısını azaltın. 
Gunpod görevlerinde çok hızlı ol¬ 
malısınız, aslında tüm oyunda çok 
hızlı olmalısınız. Bombardıman ge¬ 
milerinin üstte taretleri olduğundan 
onlara alttan saldırın. Destroyerlere 


Ozan SİMİTÇİLER 


kalkarsanız ortalayamayrp çarpa¬ 
bilirsiniz. 

Kullandığınız üç tip gemi var. 
Birincisi hafif ama çevik bîr gemi. 
Bununla hızlı gidersiniz fakat fazla 
yaşamazsınız, çünkü çok dayanıksız. 
İkinci gemi nispeten daha dayanıklı, 
yine de bana sorarsanız birinciyle a- 











Gezinti 

T 



şey. anık bıkkınlık ver* 
başladı, Aptalın biri ters 
yapar, burnunu suk- 
|HHpre!ıfn bir yere sok.n. altın 
rPlffnüm dünyanın başını belaya 
sokar sonra da kalkıp senden herse¬ 
yi düzeltmeni beklerler. Aman yetiş, 
yanlışlıkla cehenneme gldert kapıyı 
aL(ik. ne olu* yaıdım ei biü-genetfk 

deneylerimiz canavarlar yaranı, pa¬ 
htık koş. dünyayı yamyam uzaylıl.n 
işgal etti v* . VS . Sizi bilmem ama 
ben kahramanlılık oynamak lan sıkıl- 
rlınn. hem de çoook sıkıldım î Esasen 
gücün karanlık tarafına yönelen bir 
ruh Jçln tüm evreni yok etmek gibi 
çok daha îştaiı açıcı konular varken K 
boyuna insanlığı yokoluşran kur ı al¬ 
maya çalışmak ne büyük bir İşkence 1 
basit biı bilgisayar oyunu, brle olsa. 



bu durum zamanla insanın kabuslar 
gön-nesine sebep oluyor Mutlu, hu¬ 
zurlu, ııese içinde bir arada yaşayan 
ve karşılık bel-;İçmeden sevip paylaş¬ 
mayı bilen bfltünleşımlş. tüm nefret 
ye önyargılarını geride bırakmış, at.- 
Jık. savaş ve hastalığın ne olduğunu 
unutmuş, çocukların açı çekmediği, 
tabiat ve İnsanın teknolojiyle bürün 
PcstlğJ bir dünya., üh. ne kadar mide 
bula m lırıcr bir ütopya sanırım İs usa- 
cağrm ! Ama durum anık Mm/ daha 
farklı benim ks millikse ver küçük 
dostlalınv dişlerinizi bileyin ve deh¬ 
lizlerden yükselen ia/e Un ve çürü¬ 
müş ceset kokusunu İçinize çekin, 
şimdi yeraltında biı mezat karlar so 
ğuk ve sessiz saraylarımzı inl etme 
/rfn’ıallı, nemli ve küllü dehlizlerde 
çeşit çeşb iblis ve canavarı sevgiyle 



yetiştirme zamanı, toprağın üstünde 
yaşayan aptal İnsanoğluna acı, 5iOm 
ve umutsuzluğu yeniden hum ere 
kadeh kadeh tattırma zamanı 1 


İtkeocehuıemc Htrç Getri iniz 1 


Bu oyunun türü hakkında kesin dıısey 
söylemek zor. aslında bîr strateji oyu 
nu olmasına rağmen çok aykırı yön¬ 
leri de var Bunlara bıra/dmı ck«my! 
bir biçimde değineceğim. Ama nn 
çelikle sislern llhtiyaçlan nedir bir ba¬ 
kalım Dungenn Keeper hem DOS. 
hem de Windows9S altında çalışabi¬ 
len bir oyun Çalışması İçin gereken 
minimum işlemci P-60, ancak bir P- 
1O0 bolu e daha 1yı ulur. Gereken ha 
fıza miktarı İse en az 3 6 rnb ram ala¬ 
rak belirlenmiş Kurulum esnasında 
hr'Nd disk ürerinde 65 mb karlaı bir 
boş alana ihtiyaç duyan oyun, en az 
J.. 1 11 1 1 hlr tel sürücünüzün n İmasını 
da gerektiriyor. Alışılmışın dışında biı 
şekilde oyun mıiltipjayef ncrtworfc o- 
yunianm desteklemiyor, bu yüzden 
modem gerek ı itiyor. Tüm arabirim 
mouse ve tuşlar yardımıyla kullanıla¬ 
cak şekilde düzenlenmiş. Müzikler L- 
se cd üzerine kaydedilmiş ve tam ru¬ 
hun gıdası: türünden şeyler, tabl- 
ı biraz karanlık bir ruhun.. 


>ia Tabutta Biraz Dinlini ln,-< 


Orada, hiî ülke var uzakta, bu ülkede 
irili ufaklı pek çok da kasaba var tabi- 
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i. ve bu ulkr barış, huzur, mufluluk büyük rutulufsa e karidir İyi. f <ynı (azla karmaşık say /ılıvuv njgysç İkonu 

gibi kötü ve zehirleyici kavramların kilde toplanan hazînelerin saklanmam belirli bir bölge* {kerlndeyten yanın - 

pençesinde kıvranıyor. Senin gorevFn İçin Treasure Raoni yatıl bâxlfw odası da açılan küçük bir pencerede- o yer 

(ini honps, ha dar karıştı sanıyorum İnşa etmelisiniz Yaratıklarına btrsûre ya da 'nesne Ut ilgili bilgi;-, galyot. 

si/ İn işiniz bu zavallı yaratrlılara tekrar sonra acıkmaya başlayacagmdan bu- Ay rica yardı manjzırı sesi «farı biten 

karartJ<ğı getirip anlamı acl içinde yük bir HatChety yani tavuk çiftliği hçrşey hakkında sizi uyarıyor Bürün 

kıvrandığını görmek. Zaten eğlendi- kurarak onların dengeli beslenmesini üretim ve envanter bilgileri ekranın 

rtd bir meşgale sahibi olmadan 2a- iağlamalısınız. Yaratıklarınız zindan- sol taralındaki beş hısımfrk bölümde 

man seçmiyor hele bb de rüümsüz- landa dolaşırken tepelerinde oluşan toplanmış durumda; üsmckl Ussrrn kü¬ 
seniz bunun için yapmanız geı eken düşünce balorrUfi size ne yapmaya çük bir bölge haı İrası rıı gösteriyor, e - 

şey öncelikle gayet esprili hazırları- git ilkler iril ya da neler JiŞssettikltrfnl ğer köşesindeki parşömen ikonuna 

mis açılış demosumj seyrelmek. gösterir, Eğer paralarını zamanında rıklatsamz bilinen tüm haritayı göre- 

D tabi o vr benzeri oyunlarla öyle tatlı ödeyemez veya karınlarını doyura- 

dalga geçiyor kİ üc bin yıldan beri Hk mazsanız kızFp geldikleri gibi glde- 

dela.gülümserme lırsatı buldum diye- teklerdi!. Her seviye griliğinde yeni 

bilirim Sonra iş£ kfly^ılup İlk kasab^- bölümler kurmayı deneceksiniz 

dan başlayarak karanlık ve kütü eski- Tmlnlng Room yaratikfafJnızin eğitim 

fû/f tünı ülkeye yaymalısınız Sunu yapıp seviye atlaırrakmnj ve rfolayisı 

nasıl yapacaksın*/, hugüm dekoyna- He savaşta dnba başarılı olmalarını 

değiniz tüm fRP. r<rCs ve benzerlerin- sağLıı. Büyük bir Llbrary kurduğu- 

de girip dağjttrğmrz mahzisrtleri m e- ııu/da büyücüler size katılacak ve ye 

zarlan ve tünelIci’l handayjiı. İsle şlm- rıl: büyüleri araştırıp emrinize sırna- 

dl bu tüı yer Feri İnşa etme ve İçlerini Laklardır VYor'kshop İse Tıolf tütünün 

hazînelerle. çeşitli iblislerle doldurma Itglsiiıl çeker kı var > ıklar hea rür- 
s ırası sizde Öncelikle her bölüme İÜ kapı ve Tuzağın geliştirilmesinde bilirsiniz, Aktaki beş [tonlu kısım ise 

başlarken elinizde birkaç Imp. bira/ ve inşa edilmesinde üsradıH,ır Daha genel durumu. İnşa edilebilecek bö A 

d tııi ve Idnete Dungcon Heart bulu- sonra Tcmplc yaptığınızda burada lü niten r bilinen buy üten. unvafitercle- 

ridiı bîr salon oluyor. Pungeon Heart Karanlık Taunlara kurbanlar sunarak ki kapı ve tuzlak gibi nesneleri. ınah- 

dediğimiz şey mahzenlerinize enerji çok vahşi ve güçîtö ıMİ steri tontfolü- zenierlmLdö dolaşan yaratıkları ve 

s^gtayan dev bir kristal kalp, eğer riüze alabilirsiniz- Tek çok yeni yapı neyle meşgul ol duldamı gösteriyor, 

düşman kırmız bunu yokbdtvıse işiniz farklı rürde iblisleri mahzeninde çe Mesela iblis kafası şeklindeki İkona 

biler Itazj bölümlerde rakiplerinizin kecektır Hç var ki bu yaraukk™ ço tıklayın, rfrm yaratıktarrnızm brf listesi 

kalbine giden yolu bulup onu yoket- ğu kendi drataTii’tda da geçlneım-dll^ ortaya çıkacaktır. III- sütun boş ge- 

menlı gerekil, Imp dediğimiz şey ise terinden kavgaya luTuşabillttef* gözü- zenleri, Ikindsl eğitim, araştırma ve 

on alt seviye yaratıklardan diri, ancak nüz devamlı u? erlerinde olmalıdır inşaat rle meşgul dantan ve sonun- 

onun yetini hiçbir şey tutamaz. Bu tuşu da savaşmakta planlan gösterir, 

yaratık sizin her sütIü işinizi yaprtMH- Eğer en başrakl îüı ikonuna rrkJarsa- 

yW, taprağı kazıp deh Hz ve odalan o «öt sırasıyla en tecrübeli olanlarına e- 

lıiştufmak. alım c ıkınmak, yerleri îlİs Oyunun genel amacı hu I ululuğunuz lirtize alırsınız. Yaratıkları um bir yere 

döşeyerek bit bölgeyi slzlnklne dahil bölge^^ lıaklın olmak, ancak bu de- götürmek için elinize akp taşımalısı- 

etmek ve duvarSan güçlendirip İstila- ğl^ik şekillerde diuyor. Gentl ola^âk mz Birakftğınız triİgçdr yapablte- 

cı'ıanıı gİTtnrsine engel olmak onun îlk b'u k.ıç görevde kasabayı sizden çekleri bir şey varsa hemen l^e koyu 

başlıca görevleri. Bu yaratığı büyü İle kurtarmak İçin gelen kal ıran un ilan m lacaklaT* yoNsa bildikleri gibi davran- 

b?ediğiniz miktarda oluşturabıilyoı- ladan kaldırmanı/yeU-dl ancak oyun maya devam ede> trMeîdfı Tablfcfog' 

sunuz, ancak her Imp bir öncekinden İlerledikçe haritalar l>üyüyor ve rakip- rudart yarahklann üzerindeyken mo- 

daha pahalrya maloluyt?f. Mouse lk&- feriniz değişiyor, İTazen sizin gibi use ikonu bir e\ şekline döı lüşrüğun- 

n.ı kıL/rİLİblIftcek hır toprak ya da al un mahzenleri olan büyücülerle dövüş- de ^ol îuskt alıp tuşla bı takabil lr- 
l^ölgesF üzerindeyken kutzmn iŞeUlIniI meni/ geinklyor Oyunun ara birimi .'siniz ama hızlı olanlarım hu şekilde 
aljyoı ve tıkladığım/ bölgeler aydın¬ 
lanıyor isi ofm;tyan İıet Imp hemen 
koşup burayı kazmaya haşlıyor. 

V t i|ij,iLdk hiç işi olmayanla* Lİuv/ularp 
s ağ I r_ım las tı mink gibi şeylerle uğraşı- 
yor kıl. Imp l 1 ışında pok çok değişik 
Icriraklel daha mevcut raUil. ancak 
bunları mahzenlerini/e çekmek için 
bir kikim koşullar yerine getirilmeli.. 

Öncelikle harada Parraf'm veıirrı j 

tespir edfp oraya hHr yol açmaksınız. . ^ 

yarafFİilaj sfzp Potral sayesinde gelip 
gidiyorlar Daha sonra yan paneldeki 
yapılar ikonundan Lair şc-l. eneğine 
tıklayıp, belir bir EıOlgeyr Lan kurma¬ 
nız gerekil bu kısmı yarattkkniiuın 
dlnkfiuTiekrl için gerekli ve L^e kadar 






f 


yakalaması biraz güç, unutmadan, e 
llnıze aynı anda sekiz kadar yaratığı 
•alabilir ve onları savaşın orasına bıra- 
kattUrsiniz* Ancak tüm yukarda anla¬ 
tı lanlar) yapabilmeniz için gereken bit 
temel şart var. Üzerinde bulunduğu¬ 
nuz bölge sidn tarafınızdan ele geçi¬ 
rilmiş olmalı, bunun İçin de !mp .sürü 
nüz oraya gidip yeri ere taş döşeye¬ 
rek bölgeyi zindanJariJiızın bir parçası 
haline getirmiş almalı. 


AÂAAAARGH î 


Oyun genel görüntü alarak bit strate¬ 
ji demiştik, ancak farkir bir yönü var 
Büyüler ki-im n idan Po »cm Creaturc 
büyüsünü seçip herhangi bîr yaratığı¬ 
nıza uyguJadığım/cU. onun bedenîni 
koru rol altına alıyor ve mahzenleri o- 
nun gözünden görmeye başlıyorsu¬ 
nuz: Oyun burada birdenbire üoom 
rar/4 bir hal alıyor, yaratığı mouse ile 


yönlendirip yön tuşları ile hareket et¬ 
tiriyorsunuz,. Sağ mouse tuşuna basa ¬ 
rak tekrar eski stratejik görüş açısına 
dönebilirsiniz. Bu açıdan dehlizlerin 
görünümü oldukça iyh İnsan neden 
bu eııgi r>e İle blr'hoom tarzı oyun 
yapmadıklarım merak ediyor. ışık o- 
yunlan bile yerli yerinde ve yaratıkla- 
nn hareketleri çoğu iddialı oyundan 
daha yumuşak ve altıcı, yazık kİ hep¬ 
si birmap olarak çizilmiş Oyunun bîr 
zayıF yam yaratıklar üzerinde ram bir 
l-ıakimiyerlnJzfrî olmaması, biraz baş- 
lanna buyruk davranıyorlar, ama in¬ 
sanlar bile bu kadar çabuk sırr çevirir¬ 
ken bir İblisten ne kadar sadakat bek¬ 
leyebilirsiniz kİ } Bir diğer can sıkıa 
unsur İse mahzenlerini! gen İşi edip 
büyüdükçe, kontrolü kaçırdığınız 
duygusunun da onunla birlikte büyü¬ 
mesi, ancak BullFıog buna cU bif çö¬ 
züm getirmiş ve tamamen keçileri 
kaçırmamanı/ için oyuna bilgisayar 


kontrolünde bir yardımcı katmış. ESC 
tuşuna bastığınızda çıkan menüden 
diğer pek çok sev gibi bu yardımcı¬ 
nın işlere katılım seviyesini ayarlaya¬ 
biliyorsunuz ve haritanın yanındaki C 
rkorıuna basarak devreye sokabiliyor¬ 
sunuz. Her ne kadar oyun bazen ol 
dukça sürarli gelişse de, çeşidi me¬ 
sajlar sizin gene] durumdan haberdar 
olmanızı sağlıyor. Oyunun beş yıldız 
almamasının sebebi grafiklerin gerici 
görünümünün yeterince temiz ve 
renkli olmaması, eğer Diablo ile dal¬ 
ga geçecekseniz* bence en az onun 
kadar ner ve temiz grafikleriniz olma¬ 
lı. Şöyle bfr baknğrmızda bu iyi bir so¬ 
yun. ama herkesi memnun eder mİ 
ya da herkesin İlgisini çeker mî, or.u 
pek bJJemiyoıüm. Ama yine de fcah- 
ramanolık oynamaktan bıkmış olan 
Irifmız bumı sevecektir, işte ona emi¬ 
nim. 

OhalnsflVv ChaılİE 
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KARNESİ 

STRATEJİ 


MERTAY COMPUTER 


Tel: rg! 2 ) £69 İS T? 


DOS ve Wind.ows95 
P-60 ve 16 mb ram 
4x cd ve 6S mb hard disk 


% 


4 

% 




oooo 





Gezinti 

T 





oyunları şu bilgisayar a- 
her zaman İçin 1yi vakit 
komşunun çocukJauna 
H^^Hp^çın ideal nitelikte oyunlar 
oTtTHt^çr Renkli ve hareketti grafikler 
keşfedilmeyi bekleyen yeni bölümler 
ve görülecek mekanlar advenrurelar- 
dan sıkılan yan'a bilgisayar başında 
saatlerce uğraşıp kafayı oynar 
malt üzere olan kim- 
/ . seleı için 


bilir [sanın m bu cümle ye un' kadat a- 
çıklayıcı). Bu kadar övgüden sonra 
dana frızJa uzatmadan biraz konusun¬ 
dan bahsedeyim. Ctystal Dynamics 
firması katı raman , 


Pentium *—* 

100 İşlemci, 16 Mb. Ram, 2x CD- 
Rom ve Wlndows 95 ayrıca 3dfx bîr 
ekran kamyîada en İyi sonuca uluşa- 


'— maya meraklı olan 

oyun Firmaları gibi üç yeni karakte¬ 
re imza açmış. Boyalı yüzü ve çılgın 
gülüşüyle tSüytan Fargus, onun konu¬ 
şan. çubuk tipli oyuncağı Sid ve kar¬ 
naval trapezcisi Nlkkî. Pli üt, karakter 
büyücü eğitim serînine rinde Tanışırlar, 
Genç -sihirbaz Nikkl büyük büyücü 
Vu'iıun kitabım aşırırlar ve Lancdol 
şatosunun bal kon undan denemeler 
yaparlar Hiç korku filmi seyretmemiş 
olacaklar Jri neler olacağını bilmeden 
küçük büyülerle yetinmeyip onuncu 
level bir büyüyü okurkır ve kocaman 
bir yaratık şehrin üstüne gelip .onu 
yutar. Yapükltm hatayı düzeltme yo¬ 
lunu ararken istek aracının haritasını 
bulurlar. 


adeta 

şu yaz gü nl erin - 
de buzlu bîr su gibidir. 
Pandemûnlum İste böyle bir oyun 
hatta o kadar etkileyici ki playstarkMi 
yada sega saium’deki platfrom oyun 
lan»! göri)pte ağzı sulanan bir 
pc'ciyi tatilden bile 
d önel üre- \ 


brlrrsrnte. Tek birCd'den oluşan oyu¬ 
nu sürücüye yerleştirdiğiniz o 
, romatlk ve 


Konusu oldükça ilgi çekici gözüken 

Lıu oyunun minimum sistem gerekenimi 
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bekfiyor, Bunlardan 
bahset- 


a Nikki'yi setriyseniz havada Fkerı btF- 

kez daha bu ıuşa bds&rak çift zıplama 
hareketini yapabilirsiniz] ve alabilece¬ 
ğiniz üç ateş, gücünden bîrini Ctrl 
tuşuyla kullanmak yeri geldiğinde X 
tuşuyla eğilip Öşrünüzden gelen bir 
kuşu yada resteaeyF atlatmak ve birde 
Z tuşuyla mesela Fargus upi takla ata- 
lak saldırmak gibi hareketleri gerçek- 
lesıimnik olacaknır. Oyunda 1S temel 
vc <5 bölümde bir olmak ü?cre 3 ta¬ 
nede fooss yani ana tarakterle dövü- 
mamkınıyor Oyuna gibine şebeğiniz bölüm bulunuyor bu 

den önce çıkart ufak pencereden bttûrıtefd^ kna_p, 

ÖOO'öOGe kadar çözünürlük geçe- 
neklerinden biriMİ seçmeniz gerek?- 
vü ı. Bundan: sonra x lusnyla Nikki ya ^ 
da Fargus'u seçerek r-y.m.ı baslam- A 
yor Tabrfcı bu iki kara kremi görüntü- /f 
teri dianda Farklı Özel llkieride var. r 
Nllikî nin çift zıplarvıasfyiayütaek yer- / * zr 

lere ve uzaklara ulaşabilirken ıf ^ 

Fargusun sairim stiliyle tai'şıîaşata- f "jPB* 'j* ^ / 

ğımz güçlü karakterlere karşı telbirll / 

olai>Mlrslnİz, Ûylekl s*tdece bölüm atlayıp, 

patlatman i n yanında ç5- 
receğiıuz do]azı iyi ayarlanmış bul- 
-• ^ macaku l.njUM>uyos Düpmanljmui- 

H öldiflTVieh karı kafa- ^ 


V nrdşken 

yine her bölümün 
kendim? -özgü gergedan veya 
ateş saçan dragonlar örümcekler, ne 
olduğu belirsiz garip sesler çıkaran 
yeni yara t ıklan bulunuyor Yine her 
bolümde temaya uygun müzik çalını 
yor. Oyunda kaldığınız yerden de¬ 
vam ermek Jçln kul Fanı lan şifre yönte- 
mide sizi her seferinde en başlan 
başlamaktan kurtarryoi. Ayrıca İşine 
yarayabilir diye ekliyorum oyunun 
Cd'sinde bulunan Charles adili prog¬ 
ram kullandığınız karakteri kendi 
belirlemiş olduğunuz bir bmp lj- 
zam ılı çizimle değişti- 
/ rerek kendi 


kah- ^^*'*****^^^ / 

raman ımzı ken- 
d İni ziıı yaratabilmesine 

olanak tanıyor. 

Son söz olarak gerçekten oynaması 
zevkli, yönetimi oldukta kolay olan 
geniş bölümlere, orjlnai fikirlere ve 
bos s' la ra sahip olan bu oyunu plat 
form ve arcade hayranlanna ısrarla 
tavsiye ediyorum Çünkü görülen şu 
hi Pandemonfum ilerde bir klasik ola¬ 
rak arşive geçmesi gereken bir oyun 
olacak 

Murat KARSLlOGC.LU 


[*.$[annda karakter seçimi yapıldığı 
göz önüne alınırsa bölüme göre se¬ 
çim yapmak gerektiği |wj bölüm ter 
İçin kaçınılmaz olabiliyor Pdnrie- 
monfurin a ne kadar 3 boyutlu İ3<1) bir 
görüntü vermiş nisalarda 
aslında 


'3 — Farına 
düşmeniz yada ateş 
etmeniz dışında ilginç ve oyuna can 
veren, kayanın üstünde onu yuvaria- 


oynantş açısnı- 
dan 1 lıoyuEİü bir yapıya sahip 
ve dinamik kamera açı Fa uy la zengin¬ 
leş! irilmiş. Bu açılar oyunu 3 boyu- 
tunda ötesine taşısada ve pynayana 
gerçek M izlenimi versede en fezia 
i,5d denebilir çünkü gideceğimi/ 
yollar; iteri, geri, kre yada dışa da ol¬ 
sa bizim yakmanız gereken sadece A, 
ve S luştanyla hareke! edip gerekti¬ 
ğinde zıplamak için Space tE.ğeF 


yarak düşmanların ize ezmeniz yada 
kurulmuş düzenekleri çalışıırmak jçin 
etrafa koşuşturmanız gibi fikirler 
ıneveu e Bunun yanında asansörler, 
ayarladıktan sonra Fırlatan toplar, giz¬ 
il geçitler, bonus bölümleri, zıplatan 
karpuz yada örümcek ağlan, hortum- 
l.v vç de bize yön veren hava akım¬ 
lan gibi birçok değişiklik her bölüm¬ 
de yenilenerek sizin keşfetmenizi 









REGENWEAP 

niler. 


Silahları ye- 


TAPESTRY 


Yeni bir oyuna baş i ayın 
ve giriş kapısında aşağı¬ 
daki kodu yazın: 

120763-090665 '. [Ctrl! 
tuşuna basıp ‘'OK 1 " deyin. 
[Ctrl] ve [0] tuşlarına 
basıp oyunu kaydetmeden 
çıkın. Eski save dosyaları¬ 
nızdan herhangi birini 
açıp aşağıdaki şifrelerle 
istediğiniz bölüme doğru¬ 
dan geçebilirsiniz. 

LOBBY DRUM HALL İ 
GARAGE CHASM DALI 


ATTIC CELLAR VRROOM UNGLE 

| 

Capital Isrn Rus 

Sadece 

* yazın ve S 100.000* 000 kazanın 1 

Gflrrnageddon 

Seçenekler ekranında çabucak 
ENABLE yaza ra ıt tüm pist ve araçları 
elde edin. Yarş başlayınca ise CHEAT 
MODE-açılana dek F4 tuşuna basın, 
artık aşağıdaki hileleri kullanabilirsiniz. 

-Bedava komple onarım t 

F6 -Ölümsüzlük 
F7 Ekstra 30 saniye zaman, 

F8 -Zaman sayacını dondurur ve 
te İt rar açar. 

Fİ 1 -Anında 5000 kredi. 
CTRL-KEYPAD I -Uçuş modunu açar. 

- DdJKîiiyifCciFinıa 

^ Oyun esnasında [TabJ ve [PageUp] 
tuşlarına aynı anda basın, sonra da [P] 
tuşuna basın Bu sizi ölümsüz kılacaktır. 

f fil ten Hjtvcft..* 

Oyunu komut satın yazarak çalıştırın 
ve aşağıdaki hileleri unutmayın. 
Örnek:" 

FALL.EXE -MQW1ERDSTUFF 

Bu size gizli üniteleri verir. 

-MQWIERDSTUFF.- Gizli‘üniteler. 
Bunları Barracks sayesinde üretebilir¬ 
siniz. 

-MQCASH - CTRL + ve CTRL - para¬ 
nızı artırır ve eksiltir 




î-teSopp* 

Oyun esnasında / tuşuna basıp aşa-' 
ğıdakileri yazın. 

* ^ 



IRONMAN 


Ölümsüzlük 


REGENDAM - Tam sağlık, . 
REGENALL - Herşeyi yeniler. 
WIN - Bulunduğunuz bölü¬ 
mü bitirir, 

CLOAK - Görünmezlık. 
1RANGE - Sınırsız atış menzili. 

EYE - Görüş açısını değiştirip. 

\D4 - Imkp^nderude Bay 

Oyuncu ismi olarak RADARMY ya¬ 
zın Sonra ana menüdeyken 
CTRL i SAĞ SHIFT+8 tuşlarına basıp 
cheat'ekranını acın, 

m • 

, 1 

L.A, Btotn 

/CRYOEASY - Turistleri kaldırır, 

■ /CRYOEASY2 - Mutandan kaldırır. 
/CRYOGOD - Ölümsüzlük. 
/CRYOCRED - 99 kredi. 

/CRYOMAD - FLAMME THROVVER 
/CRYOOD OD CAR 
/CRYOSZ - SZ SURF 
/CRY0SM - Levei %d 
/CRYOSTEVIETOUR MİNİ-CAR 
/CRYOBLUR- MOTION BLÜR'.Mı! 

; 

Pûndemonîymf 

Bu kodlar size 14 ankh, 8 heart, tüm 
seviyelere geçiş hakkı ve ilgili silahı 
verir. 

AOIMFPIJ - Fire 
AOEMDPIJ öce . 

AOMMHPlj s Shrinker 

Seviye Kodları: 

1. ■ OMAAEBIA 

2. NAABEBAI 

3. ENA1AKBI 

4. PEIA1BBA 

5. KFCAC1CE 

6. AFfCBAlM 

7. NGIAJBJJ 

8. EHIİAKAC, 

9. NIIAIBKB 

10. AHICBAJE 

1 1. LOCACMGI 

12. KACACJIM 

13. OALAJDLB 

14. ELIIAODC 

15. OE1AIELJ 

16. OGIAJEEB 

17. AHMCBCMD . 

18. AJECBDEF 

POP 

Oyun esnasında aşağıdaki kodları 
yazın: 

LABEL - Sürücü adını gösterir 
RETRO - Arka görüntü 
GARAG - Aracı onarır 
MAP - Bir harita gösterir 

mdj* - - ' : 

Fİ tuşu ite heip ekranına gidip aşa- 


ğıdaki kodlan yazım * 

m 1 

« HEALME - Tam sağlık | ( 

INEEDABUGGUN - Gun powerup 
NASTYTHOTTHANKS - Homirig sni- g 
per grenacie powerup 
HOLOCURTISFUN- Decoy povverup 
TORNADOAWAY - Tornado powe- 

m p : , 

■ ILIKETOLOB - Mortar powerup * 

KILL - İntihar etmek için 
Her kod seviye başına bir defa kulla¬ 
nılabilir r * 

* i _ i 

Need fbr Speed 2 
hollywood - Bonus Track 
pioneer - Gizli araçların motorlarını 
güçlendirir 


Bu kodlarla aşağıdaki araçlar kullana¬ 
bilirsiniz: 

quattro - Audi Quattro 
, armytruck - Askeri karçyon - . 

semi - Büyük kamyon f 
bmw - BMW 
jeepyj - |eep Y) 
miata - Mazda Miata 
mercedes - Mercedes 
bus - Okul otobüsü 
landcrujşer - Toyota Landcruiser 
Volvo - Volvo station wagon 
vwbug - t VW Beatle 
vanagon - V\V Combi 


4^4 




■ 
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Herkese merhaba! Şu anda 
dergide yeni bir köşenin açılı¬ 
şına tanıklık ediyorsunuz (sa¬ 
at: 12 civarı , tarih: 3 temmuz 
1997). Yukarıda yazdığı gibi 
köşe konumuz internet üze 
rinde oyunlar. Tamam biliyo¬ 
rum, belki bazılarınız interne¬ 
te bağlı değilsiniz, modeminiz 
de yok, ama ilerde bir gün o 
lur, şimdiden bilgi yermekte 
fayda var. Bu arada aklıma gel¬ 
mişken söyleyeyim, bilme¬ 
yenleriniz varsa, artık 0822 li 
hatlarda akşam 6'ya kadar J80 
saniyede, 18.00-8.00 arası da 
300 saniyede bir kontiir atı¬ 
yor, duyurulur. Yani diğer bir 
deyişle internette adanı sizi 
yendi diye gaza gelip ikinci bir 
maç teklif etmek yok, ya da 
gecenin köründe deneyebilir¬ 
siniz tabii... 

Neyse konuyu dağıtmayalım, 
ilk olarak aranızda herhalde 
Internet nedir, bilmeyen yok, 
di mi? Eğer varsa parmak kal¬ 
dırsın, hiç teknoloji ve med¬ 
yayla ilgilenmediği için ceza¬ 
landıralım. Tamam, peki hak¬ 
lısınız, bilmemek ayıp değil 
öğrenmemek ayıp, söylüyo¬ 
rum : Sayısız bilgisayarın tele¬ 
fonla bağlanması. Bana sorar¬ 
sanız bir tür “tanrıcılık”, yani 
düşünsenize bütün dünya a- 
yaklarınızın altında, oturdu¬ 
ğunuz yerden bir çok iş yapıp, 
bir çok yere gidebilirsiniz, 
korkunç büyük bir kütüpha¬ 
ne, iş merkezi, eğlence diyarı, 
farklı bir dünya! Net üzerin¬ 
den tanışıp evlenenler bile 
var. Aslında bu kötü, geleceği 
düşünüyorum da, orada her 
şey daha “ Cyber” olacak, her- 
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kes biraz dalıa uzak, soğuk ve 
tek başına olacak.... Daha ya¬ 
pay, ama daha basil; daha tem- 
l>ef ama daha hızlı... 

Bir saniye yine ben uçacağını, 
bari konuya hızlı bir giriş ya¬ 
palım, fazla uzattık: 

Şimdi bir servis sağlayacısına 
bağlısınız, güzel bir modemi¬ 
niz var (28800’den aşağısıyla 
oyun oynamayı unutun), şirin 
oyunlarınız ve telefon parası¬ 
nı ödeyecek kadar zengin bir 
babanız. Güzel, herşey hazır 
demektir, ihtiyacınız olan tek 
şey bilgi, onu da size biz sağla¬ 
yacağız. Internet 1 de bir çok o- 
yunu oynamanız mümkün, 
bunların bazılarını oynarken 
ekstradan para ödemeniz ge¬ 
rekebilir. Biz işe son yılların 
cıı popüler oyunlarından Red 
Alertle başlayalım. 

Red Alert’i install ettikten son¬ 
ra, aynı direetory’e “wchat” 
diye bir program yükleyecek¬ 
tir, işte bu ufak programla in¬ 
sanlarla geyik yapabilir, veya 
Westwüod’un üç oyununu oy¬ 
nayabilirsiniz (monopoly, 
command & conquer ve red a- 
lert). Buııuıı için önce 
www. westwood.com 1 a gidip 
kendinize bir takma isimle 
(nickname), şifre (password) 
almanız lazım. Şifreniz e-ma- 
0’ in ize postalanacaktır. Daha 


soııra wchat’i çabş tır arak, i- 
sim ve şifrenizi yazın, böylece 
programa girdiniz. Dikkat et 
meniz gereken nokta sağ üst¬ 
teki seçeneklerdir, buradan il 
kini seçerseniz sağ üstte beli¬ 
ren Üsteden herhangi birine 
girerek insanlarla konuş abil- 
risiniz, yani programın geyik 
yapma kısmı. Diğer üç seçe¬ 
nekle oyunlara gidersiniz, en 
çok ilgi gören oyun Red Alert. 
Neyse her hangi bir oyunu 
seçtikten sonra, karşınıza çı¬ 
kan listeden herhangi birini 
seçerek (yanında “1” yazması 
lazım, “2”leri seçemezsiniz, bu 
sayı o kanaldaki kişi sayısını 
gösteririr ve kişi sayısı Red A- 
lert’in kanallarında 2'yi geçe¬ 
mez. Kanal ise yukarıdaki lis¬ 
tedeki her bir isimdir, bunlara 
oda gözüyle de bakabilirsi¬ 
niz...) kanala girin. İsterseniz 
siz de yukarıdaki seçenekler¬ 
den kanal yaratıp, size birinin 
gelmesini bekleyebilirsiniz. 
Ev sahibi olmanın yararı ise 
lıangi haritada oynanacağı, 
kaç birlik ve parayla başlana¬ 
cağı gibi ayarları sizin yapma¬ 
nız, tabii ki hepsi eşit şartlar¬ 
da... Son olarak ev sahibi alt¬ 
tan “start game”e basarak oyu¬ 
nu başlatır, bu arada tabii ki o- 
yun CD’siııin drive’da olması 
lazım, biraz yükledikten sonra 
(o “biraz” “oldukça” da olabi¬ 
lir, duruma göre..) oyuna baş- 
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larsanız. Fİ ‘i kullanarak kar- 
ştnızdakine mesaj yollayabi¬ 
lirsiniz. Şunu da unutmayın ki 
oyun oy narken bağlantınız 
kesiJebilir, bunun bir çok ne¬ 
deni vardır. Serv is sağlayıcınız 
iyi o lııı ava bilir, modeminiz 
hızlı değildir, karşınızdakiyle 
bağlantı uyuşmazlığı çıkabilir, 
Türkiye’de yasıyor olabilirsi¬ 
niz vs. WchaEde oyun olayı bu 
kadar, gördüğünüz gibi hiç ka¬ 
rışık değil, zaten ekran karşı¬ 
nızda olunca lıerşeyi daha ra¬ 
hat anlayacaksınız. Arada bir 
insanlarla geyik de yapın, eğ¬ 
lenceli oluyor. Zaten tüter 
nct'Le biraz konuştuktan son 
ra televizyon seyretmek bana 
çok garip geliyor, bir tarafta 
lıerşeyi yapabilir, bilgi topla¬ 
yabilirsiniz, sosyallik; öbür ta¬ 
rafta ise size verileni izlemek 
zorundasınız, hiç bir etkileşi¬ 
min olmadığı bir dünyaya 
malıkumsunuz, asosyallik.... 

Neyse biraz da www.igl.net’- 
deıı bahsedelim, burası bir 
düııya ligi , bir çok oyuncu¬ 
nun (binlerce) skor tablosu 
tutuluyor. Biri oradan hangi o- 
yunların mı dedi? : Comanche 
3, X-wing vs. Tie Flghter, Mo- 
nopoly, Blöod, Links I JS, Links 
ES Pro, Red Alert, Team RA, 
Warcraft II, Team War2, 
Cyberstrom, Chessmas ter, C & 
C, Subspace, Duke 3D, Quake, 
Desceııt, Desceııt2, Caııasta, 

.■ ■* ! ! l ifi-" 


Deadlock ve Multiplayer R A. 
Ama dikkatinizi çekerim bura¬ 
da bu oyunları oynayamazsı¬ 
nız, burası sadece bir ligdir. 
Bu oyunların oynanması için 
u chat gibi programlara ihtiya¬ 
cınız var. Bu arada vvehat’e ve 
ladder’a (wvvTv.igi.net) üye ol¬ 
mak tamamen bedava, ama di¬ 
ğer programlar için aynı şeyi 
s öy 1 ey e ıııe y ec eğim. Örneğhı 
bu programların en ünlüleri 
olan 'Kali’yi 20$ ’a ömür bo¬ 
yu, Mplayer’ı 29-95$'a bir yıllı¬ 
ğına, TFN’i 19-95$’a bir aylığı¬ 
na alabilirsiniz. Bunlardan Ka¬ 
il yi kullanarak ladderdaki bü¬ 
tün oyunları oynayabilirsiniz, 
ayrıca oldukça da popüler bir 
program. Ay m şekilde TEN de 
çok ünlü ve size sağladığı bir 
sürü ayrıcalık varmış, duydu¬ 
ğuma göre sizde olmayan oyu¬ 
nu bile oynamak mümkün¬ 
müş, ne diy elim parayı veren 
düdüğü çalar. 

Çok kısa ladder dan bahset¬ 
mek gerekirse, dediğim gibi 
bu bir lig. Ama futbol ligi gibi 
puan hesabı değil ve de çok 
mantıklı. Aksi takdirde en çok 
oynayan en yüksek puanı akr 
ve birinci olurdu, adamlar çok 
güzel bir sistem yapmışlar. 
Öyle ki 5-10 kere oynayıp 
dünya birincisi olmanız müm¬ 
kün (biraz küçük bîr ihtimal a- 
ım.„). Sistem şöyle, eğer ligde 
sizden daha yukarda olan biri¬ 
ni yenersetıiz, onun ve sîzin 
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derece farkı bolü iki kadar yu¬ 
karı çıkarsınız. Örnek : Ben 
ligde lSOO.’yüm, eğer 1000.’yi 
yenersem (1800-1000)/2 = 400 
sıra yukarı çıkıp 1400. olaca¬ 
ğım, basit bir mantık. Eğer siz¬ 
den aşağıda olan bir kişiye ye¬ 
nilirseniz aşağı düşmüyorsu¬ 
nuz, aşağı düşme sadece sizin 
altınızdakilerin bir şekilde yu¬ 
karınıza çıkmasıyla olur. Bu¬ 
nun gibi daha bir kaç tane da¬ 
ha kural var, tabii bunlar sade¬ 
ce www.igl.net için geçerli. Ta¬ 
bii ki de daha bir sürü farklı o- 
yun ligi var ve hepsinin kural¬ 
ları farklı. Bu arada R A ligine 
katıklıysanız, vvehat i kullana¬ 
biliyorsunuz, yani bir prog¬ 
ram falan almanıza gerek yok, 
kendinize rakip oyuncuları i 
se, programın geyik yapma 
hö tümünde ki Red Alert kana¬ 
lından bulabilirsiniz, oraya 
gelince herşeyi anlarsınız ze- 
ten. İnsanlarla konuşun ve ta¬ 
kıldığınız her noktayı sormak¬ 
tan çekinmeyin, elbet birileri 
yardımcı olur. 

Şimdi size X-wing vs. Tie Figh- 
ter’uı nasıl oynandığım da an¬ 
latacaktım, ama valla yerim 
kalmadı, işallah bir daha ki se¬ 
fere... 

Tabii bu arada yeni bir sürp¬ 
riz: Sevgili derginiz Level da 
artık siber uzayda (bu Internet 
oluyor, bilmeyenler için..) ye¬ 
rini alacak/ abyor/ aldı (siz 
bunları okuduğunuz sırada 
muhtemelen iiçüncüsü). 

Umarım böyle bir köşe hoşu¬ 
nuza gitmiştir; istek, eleştiri 
ve düşüncelerin bir köşe için 
ne kadar yararlı olduğu düşü¬ 
nülürse sanının sizin de bir 
şeyler yapmanız gerekiyor. 
Eee ne diyelim, kendinizi bu 
dünyalara çok fazla kapatma¬ 
yın, açık havanın kokusunu u- 
nutmayın ve yaptığınız işle 
mutlu olun (köşe güzin abla 
köşesi oldu yaa...) 

Gökhan “tinıeous” Habiboğlu 
& Batu Hergünsel 

valencc@PEmaii.uet & 
q\ıedrus@ PEm ail.net 
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e Hakem Bitiş Düdüğünü Ça¬ 
lıyor.. . 


Ama bu' haksızlık, her seferinde 
böyle oluyor. Önce PC için bir oyun 
çıkıyor, iyi ve kötü yanları PC kullanı¬ 
cıları üzerinde test ediliyor ve sonra 
daha geliştirilmiş, daha temiz bir ver¬ 
siyonu Sega ve benzeri makineler i- 
çin derlenip piyasaya sürülüyor. So¬ 
nuçta bütün o bug ve patchlerle biz 
PC kul lamaları muhattap olurken, Se¬ 
ga sahipleri sorunsuz ve geliştirilmiş 
oyunları alıp rahatça oynuyorlar. Ya¬ 
vaş yavaş kendimi deney faresi gibi 
hissetmeye başladım. Tabii Satürn'e 
Fi fa 97’yi takıp oynamaya başladı¬ 
ğımda bu durum tekrar kendim gös¬ 
terdi, üzerinde aşırı dozda amfetamin 
denenmiş bir kobay gibi acı ve öfkey¬ 
le olduğum yerde kıvranmaya başla¬ 
dım, neden, tekrarlıyorum, neden PC 
oyunları böyle kaliteli olamıyor ? Bu 
futbol oyununun PC ve Sega Satürn 
versiyonları arasındaki kalite farkı o 
kadar belirgin ki, gidip bilgisayarımı 
camdan yolcu etmemek için kendi¬ 
me neden yaratmak zorunda kaldım, 
aslında bu konuda fazla zorlanmadım 
da.. Bugüne dek PC için döktüğüm 
parayla rahatça şimdikinden daha 
büyük ve hızlı bir motorsikiet alabilir¬ 
dim, insanın düşündükçe elleri titri¬ 


yor. Açık konuşmakta fayda var. ben 
futboldan nefrec ederim, hem de ala¬ 
bildiğine nefret ederim. Ama bu o- 
yun karşısında ben bile kendimi tuta¬ 
mayıp saatlerce Sega’nin başında top 
peşinde koşturdum. Zaten bu oyu¬ 
nun ne kadar iyi olduğu hakkında 
mutlaka herkesin kulağına birşeyler 
çalınmıştır, ama Satürn grafikleri ve 
game pad ile birleşince iş tamamen 
çığırından çıkmış denebilir. Öncelikle 
maç öncesinde takım seçmek ya da 
karşı takım hakkında rapor almak gi¬ 
bi pek çok detay bu oyuna yeterli 
dozda strateji havası katıyor. Karşı ta¬ 
rafın zayıflıklarını tam anlamadan 
yüksek zorluk seviyesinde bir maçı 
kazanmak çok zor, sporcuların per¬ 
formansı çok değişkenlik gösterebili¬ 
yor ve siz istediğiniz kadar tuşlara 
bassanız da zayıf bir adam hızlı bir 
hücum oyuncusunu asla durduramı¬ 
yor. Tabii daha kolay seviyede yapay 
zeka sizin paslarınızın ve vuruşlarını¬ 
zın aldığı falso miktarını otomatik o- 
larak ayarlıyor, ancak normalda hızlı 
düşünmek ve hareketlerinizi duruma 
göre planlamak Gerçek 

bir maçta sporajprrn yapabilecekleri 
hareketlerin neredeydi hapsini a- 
^îiL^^ayapliîabnırsİnİz, ,tabi- 
1 umnlamayı iyi ynphiblJİFsertfi. Bir 
|e spUşçı Konusu ¥«>!', %\ fal kil ses de- 
-müttiIi ofrtmk maçı artfatrp yorum va- 
pjyr ıricir ve Sâdece bu bilir kcndlm/.l 
gerçek bir nmsabjücadaymış gibi 
setmenize yetiyor. Grafiklere gelince, 
futbolcular üç boyutlu olarak tasar¬ 
lanmış, hareketlerinin yumuşaklığı ve 
gerçekçiliği ise görülmeye değer 
doğrusu. Tabii bu durum uzak kame¬ 
ra açılarında öyle pek belli olmuyor, 
ancak yakın plan çekimlerde, mesela 
gol atıldıktan sonra ağır çekim tekrar¬ 
larda ya da sevinen oyuncuiar samba 
yaparken ve golü yiyenler üzülürken 
kamera onlara yaklaştığında grafikler 
iyice gerçekçi bir hal alıyor. Bazen 
başkası oynarken oturup seyretmek 
bile çok zevkli oluyor, hele bir de iyi 
oynanıyorsa... Bu tür oyunlarda ga- 


me pad ve klavye arasındaki fark ise 
iyice ortaya çıkıyor Eğer Sega ala- 
caksanız İlci game pad almayı da ih¬ 
mal etmeyin, bu makinelerin esas 
zevki o zaman ortaya çıkıyor. Sonuç 
olarak bu oyun gerçekten muhteşem, 
daha yanına yaklaşabilecek bir futbol 
oyunu bildiğim kadarı ile piyasaya 
çıkmadı, insana tek başına Sega aldı- 
rabilecek bir potansiyele sahip... 

Maddog McKilJer 
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yunu, Öncelikle işm Wf tektifc yönü 
var. 95-96 sezonunda NBA/'da yerai- 
mış olan 79 rakım ve yaklaşık üçyüz 
oyuncunun tüm İstatistikler bilgileri 
oyunda mevcut. eğer gerçekçi zorluk 
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fail Ar ve 3wofecder mevcut, eğer is¬ 
terseniz bunlar? kapatıp oynAyabi]İrsi¬ 
nizi anja. tf sâs şenilk Ali -5tars sevıve 
sinde sezon oynamaya kalkınca baş¬ 
lıyor, spikerin yorumu ve seyirci te¬ 
zahüratı dahi t seyretmesi muhteşem 
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'eni isim ve yüzlere sahip 0 
y uncular yaratı p ''takımınıza a- 
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1 1 1 san 1 n k,0ıslcireuzca musabn l£da p 
redebıimesT de artı bir puandır. 
Devirenıc Arış tüm bu heyecanı alıp 
b t î g i say a r oyu n ç u i a n n 1 n d ü 11 yas ı n a 
taş î m ak ve fazı adan bÎTİcaç dolar ka- 
canmuk istemiş, üs refik bunu iyi de 
becermiş, Ancak küçük bir 'detay var, 
eğer Oy spora, pek ligi duyrıruyorşa- 
mz ve duymaya da niyetiniz yoksa o 
zam a it tatmin olmayacaksınız de¬ 
mektir Çürtklî NBA L 1 VE 97 ram an- 
’amiybt İş * bıîen ve /evi; aıaniaun o- 
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